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ERRATA

Folha | Linha Onde se lé Leia-se
O objetivo desta dissertagado de A légica da velocidade tornou-se um
mestrado é desenvolver uma imperativo e uma obsessdo da vida
compreensdo pelo viés comunicacional | social contemporanea condicionando
sobre as repercussdes do vetor da uma rapida e impressionante
velocidade nos diferentes campos de suplantagdo das distancias, diminuindo
atuag¢do humana, procurando literalmente o tamanho do planeta e o
desenvolver um panorama tedrico- objetivo desta dissertacdo de mestrado é
interpretativo detalhado sobre as desenvolver uma compreensao pelo viés
transformacgdes sociais culturais e comunicacional sobre as repercussdes
19 481 | comunicacionais pelas quais vem do vetor da velocidade nos diferentes
passando a sociedade ocidental na campos de atuacdao humana em especial
atual configuracao social-histérica e na propaganda, procurando desenvolver
tecnoldgica. um panorama tedrico-interpretativo
detalhado sobre as transformacdes
sociais culturais e comunicacionais pelas
guais vem passando a sociedade
ocidental na atual configuracao social-
histdrica e tecnoldgica. Estamos
tratando da dromocracia.
seus estudos, que a velocidade é seus estudos, que a velocidade é
21 574 |igualmente um imperativo da igualmente um imperativo da
cibercultura, modernidade,
Sendo o ciberespaco que ora é colocado
a baila, surgiu no campo da ficcdo e
Sendo o ciberespaco absorvido pelas posteriormente engajado no campo
grandes poténcias e corporacdes e eles | critico, e foi absorvido pelas grandes
23 622 | mesmos detentores do capital e da poténcias e corporagdes e eles mesmos

informacao, determina-se assim o
norte da sociedade.

detentores do capital e da informacao,
determina-se assim o norte da
sociedade.




Folha | Linha Onde se lé Leia-se
A velocidade com que as informagdes | A velocidade com que as informagdes
necessitam correr pelos embrides necessitam correr pelos embrides
eletromagnéticos encurtou as eletromagnéticos encurtou as distancias;
distancias; ao mesmo tempo ndo ha ao mesmo tempo ndo hd interagdo entre
interagdo entre as pessoas. as pessoas.
24 Esta percepcidn incipiente acerca de los Virilio verificou na qiversidade dos
694 | entornos virtuales e su relacién con el elementos da velocidade e tempo que a
espacio real, desembocara con el tiempo | principal preocupacgdo é, a importancia
en una profunda critica en sus trabajos politica da velocidade e sua relagdo com
mas actuales sobre internet y los espacios | o espaco por isso ndo se pode construir
virtuales que generan los medios de um espaco se ndo se reconhecer a
comunicacién, en especial los llamados funcdo do tempo como fator
“de masas” (ABAD, 2010, p. 370). guestionavel. Agregue-se a isso a
tomada do poder.
Na corrida capitalista das grandes Na corrida capitalista das grandes
25 717 | corporagdes de midia, ha o surgimento | corporac8es de midia, verificam-se o
surgimento
O novo fluxo comunicacional, faz as O novo fluxo comunicacional, faz as
pessoas deixarem de lado a prépria pessoas deixarem de lado a prépria
consciéncia e se deixam invadir pelo consciéncia e se deixam invadir pelo
imaginario, que ao mesmo tempo é imaginario, que ao mesmo tempo é
coletivo coletivo. Adorno (1999) traz esse
conceito quando diz que o écio do
26 735 homem é amplamente utilizado pela
indUstria cultural e impede o homem de
ser autbnomo e independente e capaz
de ter seu préprio julgamento acerca do
todo.
] No atual contexto social que ora é
29 gyg | No novo contexto social devemos analisado, devemos estabelecer que as

estabelecer que as coletividades

coletividades




Folha | Linha Onde se lé Leia-se
Hoje vivemos num estado de Hoje vivemos num estado de
emergéncia. As distancias foram emergéncia decorrente das
estreitadas pelos mesmos aparato transformacdes vividas desde a
que nos colocam no lugar de ndo Revolucgdo Industrial guando o homem
estar, mais uma vez o tempo é sentiu a necessidade de producao
detentor de posse sobre os corpos, mecanica as manuais. O tempo girando
nao no sentido territorial e sensorial, |ao seu favor era primordial. As distancias
34 1024 | mas como matéria, o préprio lugar.  |foram estreitadas pelos mesmos aparato
gue nos colocam no lugar de ndo estar,
mais uma vez o tempo é detentor de
posse sobre os corpos, ndo no sentido
territorial e sensorial, mas como
matéria, o préprio lugar.
) o Na era do instante dos espacos virtuais,
35 1038 Na era do instante, o espago fisico 0 espaco fisico ao que parece passa a
ndo tem mais valor, n3o ter mais valor de posse,
(BAITELLO JR., 1998) afirma que a (BAITELLO JR., 1998) afirma que a
37 1128 |velocidade de qualquer tipo na violéncia de qualquer tipo na sociedade

sociedade




Folha | Linha Onde se lé Leia-se

O termo “espaco” é mais abstrato do | O termo “espago” é mais abstrato do que o
que o de “lugar”, por cujo emprego de “lugar”, por cujo emprego nos referimos,
nos referimos, pelo menos, a um pelo menos, a um acontecimento (que
acontecimento (que ocorreu), a um °,C°r,“?”)' a um mito (lugar dito) ou a uma
mito (lugar dito) ou a uma histéria 'hISt'OI‘Ia (lugar historico). Ele se aNpllca

o, . indiferentemente a uma extensdo, a uma
.(Iug.ar histérico). Ele se aplica N distancia entre duas coisas ou dois pontos
indiferentemente a uma extensdo, a (deixa-se um “espago” de dois metros entre
uma distancia entre duas coisas ou cada moirdo de uma cerca), ou a uma
dois pontos (deixa-se um “espago” de | grandeza temporal (“no espago de uma
dois metros entre cada moirdo de semana”). Ele é, portanto, especialmente
uma cerca), ou a uma grandeza abstrato, e é significativo que seja feito dele,
temporal (“no espago de uma hoje, um uso sistematico, ainda que pouco
semana”). Ele ¢, portanto, diferenciado, na lingua corrente e nas
especialmente abstrato, e é linguagens Particulares de certas instituicdes
significativo que seja feito dele, hoje, representatlvasldol Nnosso temPo. A Gra?d

. . . Larousse Illustré da destaque a expressao
um uso sistematico, ainda que pouco “espaco aéreo”, que designa parte da
diferenciado, na lingua corrente e nas | ;i\ ocfera cuja circulacio aérea (menos
40 1204 |linguagens particulares de certas

instituicdes representativas do nosso
tempo. A Grand Larousse Illustré da
destaque a expressao “espaco
aéreo”, que designa parte da
atmosfera cuja circulacdo aérea
(menos concreta do que seu
homadlogo do dominio maritimo: “as
aguas territoriais”) um Estado
controla, mas cita outros empregos
gue comprovam a plasticidade do
termo. Na expressao “espago
judiciario europeu”, percebe-se que a
nogao de fronteira esta implicada,
mas que, abstraida essa no¢do de
fronteira, é um conjunto institucional
e normativo pouco localizavel de que
se esta tratando (AUGE, 1994).

concreta do que seu homoélogo do dominio
maritimo: “as dguas territoriais”) um Estado
controla, mas cita outros empregos que
comprovam a plasticidade do termo. Na
expressao “espaco judicidrio europeu”,
percebe-se que a nocdo de fronteira esta
implicada, mas que, abstraida essa nogdo de
fronteira, é um conjunto institucional e
normativo pouco localizavel de que se esta
tratando. (AUGE, 1994, pp. 77-78).




Folha | Linha Onde se lé Leia-se
Ligando o que Bauman sugere ao Ligando o que Bauman sugere ao glocal
glocal verifica-se que a questao do verifica-se que a questdo do global e
global e local e a velocidade das local e a velocidade das informacdes esta
informacdes esta defasada em uma defasada em uma condigdo de
condicdo de entendimento e com o entendimento e com o referencial
referencial distorcido. distorcido.
Incapazes de reduzir o ritmo Podemos dizer que se por um lado ele é
estonteante da mudanga, muito a forma mais acertada de propagar a
menos prever ou controlar sua informacdo e as imagens de forma
direcdo, nos concentramos nas coisas | rapida e com um gregarismo acima da
que podemos, acreditamos poder ou | média em termos de capital, por outro
somos assegurados de que podemos |lado ele estd praticamente atrelado a
influenciar; tentamos calcular e necessidade de difusdo e propagacdo do
reduzir o risco de que nds, proprio capital na forma de imagem e
pessoalmente, ou aqueles que nos informacao.

40 1232 |sdo mais préximos e queridos no

momento, possamos nos tornar
vitimas dos incontaveis perigos que o
mundo opaco e seu futuro incerto
supostamente tem guardado para
nds, comenta Bauman (2007).
Podemos dizer que se por um lado
ele é a forma mais acertada de
propagar a informacgao e as imagens
de forma rdpida e com um
gregarismo acima da média em
termos de capital, por outro lado ele
estd praticamente atrelado a
necessidade de difusdao e propagacao
do préprio capital na forma de
imagem e informacao.




Folha Linha Onde se |é Leia-se
Com a chegada da televisdo ao Brasil em
Com a chegada da televisdo ao Brasil | 1950, havia a necessidade de anunciar
em 1950, mas difundida na década de | produtos que solucionassem problemas
1970 por causa da Copa do Mundo de | mas seu uso foi voltado para a Copa do
futebol, quando o pais foi Mundo de futebol de 1970, quando o
52 1502 |tricampedo, o governo sentiu a pais sagrou-se tricampedo; o governo

necessidade de usar esse meio para
incentivar a onda de euforia,
deixando a parte os acontecimentos
militares da época.

sentiu a necessidade de usar esse meio
para incentivar a onda de euforia,
deixando a parte os acontecimentos
militares da época.
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Quanto mais nossa vida depender de nés mesmos, tanto mais
tomamos consciéncia de todos o0s aspectos de nossa
experiéncia. E cada vez que deviamos recuar enquanto atores
sociais, nés nos fortaleciamos como sujeitos pessoais. S6 nos
tornamos plenamente sujeitos quando aceitamos cOomo NOSSO
ideal reconhecer-nos — e fazer-nos reconhecer enquanto
individuos — como seres individuados, que defendem e
constroem sua singularidade, e dando, através de nosso atos de
resisténcia, um sentido a nossa existéncia.

(Alain Touraine)



RESUMO

A velocidade esta presente na vida social da humanidade desde que os
processos de transformacao producédo/mercado exigiram que o homem se adaptasse
ao devir e que esse engendramento o colocaria numa condi¢&o funcional da maquina
mercadoldgica das grandes corporac¢des. O envolvimento discreto s6 é percebido
guando a dependéncia se torna critica e € nesse momento que uma analise se faz
necessaria. O objeto central da dissertacao é a dromologia e dromocracia. O problema
de pesquisa baseia-se na indagacédo sobre as transformagfes — quais, por que,
guando, como e com quais consequéncias — ocorridas na sociedade a partir do
momento em que a aceleracéo se converteu, nesses dominios, um vetor socialmente
majoritario e predominante. Nesse contexto, quais 0s aspectos comunicacionais da
dromocracia, seus modelos compactados e acelerados de fungdo comunicativa. E
quais as resisténcias frente a l6gica dromocratica. As hipétese iniciais davam conta
de que a cibercultura como “espelho” de nossa época fosse marcada pela violéncia e
assim sendo dentro desse processo de espelhamento social diferenciando excluidos
e excluidores. Os excluidos, leiamos os consumidores de baixa renda, néo
conseguem acompanhar a velocidade com que a tecnologia avanca e os excluidores,
leiamos as grandes corporacfes, ndo permitem que os excluidos participem dessa
corrida pela inovacao. Virilio politiza, assim, desde 0s pressupostos elementares da
elaboracdo teorica, ndo somente a democracia, mas primordialmente o seu pilar
processual, a velocidade. A metodologia da pesquisa é de carater bibliografico
exploratorio. Nao foi nossa pretensdo esgotar o assunto, nem considerar essa
abordagem como acabada. Dromologia e Dromocracia sdo fenbmenos permeados de
grande densidade e complexidade epistemoldgica, tedrica e histérica, passam por um
momento de transformacdes viscerais, as quais ainda em processo de mudanca de
qualidade, ndo se adequando a estudos cabais e definitivos. O referencial teérico do
projeto estda diretamente ligado a autores que engendram a Teoria Critica da
Sociedade Comunicacional e seu vetor civilizatério hodierno, a cibercultura entre eles

destacamos Paul Virilio e Eugénio Trivinho.

Palavras-chave: Cibercultura, Dromologia, Dromocracia, Velocidade,

Movimentos Slow.



ABSTRACT

The speed is present in social life of humanity since the transformation
processes of production/market demanded that man to adapt to emerging and that this
engendering would put it in a functional condition of machine marketable of large
corporations. The discrete involvement can only be realized when the dependence
becomes critical and it is at this moment that a review is necessary. The central object
of the thesis is the dromology and dromocracy. The research problem is based on
inquiry about the transformations - what, why, when, how and with what consequences
- that have occurred in society from the moment in which the acceleration became, in
these fields, a vector socially majoritarian and predominant. In this context, what the
communicational aspects of dromocracy, compressed and accelerated its models of
communicative function. AND what the resistances ahead the logic dromocratic. The
initial hypothesis gave account of the cyberculture as "mirror" of our era was marked
by violence and thus being within this mirroring process differentiating social excluded
and excluders. The excluded cannot keep up with the speed with which technology is
advancing and the excluders do not allow those who are excluded from participating
in this race by innovation. Virilio means politicizing, as well, since the basic
assumptions of the theoretical elaboration, not only democracy, but primarily your pillar
procedure, the speed. The research methodology is of bibliographical character
exploratory. It was not our desire overwhelms the subject, nor consider this approach
as finished. Dromology and Dromocracy phenomena are imbued with great density
and complexity epistemological, theoretical and historical, pass through a time of
visceral transformations, which is still in process of change of quality, is not tailoring
the studies conclusive and definitive. The theoretical framework of the projectis directly
connected to the authors that engender the Critical Theory of Society and its vector
Communicational civilizing today, cyberculture among them we highlight Paul Virilio
and Eugenio Trivinho.

Keywords: Cyber culture, Dromology, Dromocracy, Speed, Slow Movements.
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1. INTRODUCAO

O objetivo desta dissertacdo de mestrado é desenvolver uma compreenséo
pelo viés comunicacional sobre as repercussées do vetor da velocidade nos diferentes
campos de atuacdo humana em especial na propaganda, procurando desenvolver um
panorama tedrico-interpretativo detalhado sobre as transformagfes sociais culturais e
comunicacionais pelas quais vem passando a sociedade ocidental na atual
configuracdo social-historica e tecnologica.

A légica da velocidade tornou-se um imperativo e uma obsessao da vida social
contemporanea condicionando uma rapida e impressionante suplantacdo das
distancias, diminuindo literalmente o tamanho do planeta. Trata-se da dromocracia.

O conceito de dromocracia, assim como o de dromologia, devem ser
creditados ao conjunto da obra de Paul Virilio, pioneiro ao propor o tema da
velocidade. Virilio vai considerar a velocidade como valor a partir do advento da
revolucao técnica e de sua conexao com a revolucao politica. Nesse sentido, se a
l6gica da riqgueza se expressa numa economia politica, a légica da corrida se
explicitaria numa concepgao tedrica capaz de articular velocidade e politica. E essa
articulagéo que Virilio tenta construir.

O objeto central da dissertacao é a dromologia e dromocracia. Dromos é um
prefixo grego que designa a acdo de correr, mas pode ser identificado também com
velocidade, rapidez, agilidade. Desse modo, dromologia € a logica da corrida, da
velocidade, e dromocracia, o respectivo regime. Em outros termos, dromologia € o
modo de perscrutar a sociedade pelo prisma da velocidade.

O problema de pesquisa baseia-se na indagacao sobre as transformacfes —
quais, por que, quando, como e com quais consequéncias — ocorridas na sociedade
a partir do momento em que a aceleracao se converteu, nesses dominios, um vetor
socialmente majoritario e predominante. Nesse contexto, quais 0s aspectos
comunicacionais da dromocracia, seus modelos compactados e acelerados de funcao
comunicativa. E quais as resisténcias frente a l6gica dromocratica.

Nossas hipoteses iniciais davam conta de que a cibercultura como “espelho”
de nossa época € marcada pela violéncia e assim sendo dentro desse processo de
espelhamento social diferencia excluidos e excluidores. Os excluidos ndo conseguem

acompanhar a velocidade com que a tecnologia avanca e o0s excluidores nao
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permitem que os excluidos participem dessa corrida pela inovacéo. Virilio politiza,
assim, desde os pressupostos elementares da elaboragéo tedrica, ndo somente a
democracia, mas primordialmente o seu pilar processual, a velocidade (TRIVINHO,
2007). Coloca-se em seu lugar o par de opostos “novo-obsoleto”. Sabemos entdo que
o efeito principal da dromocracia é a questdo do ser ou ndo ser veloz.

A metodologia da pesquisa € de carater bibliografico exploratério. Nao foi
nossa pretensao esgotar o assunto, nem considerar essa abordagem como acabada.
Dromologia e Dromocracia sdo fendbmenos permeados de grande densidade e
complexidade epistemolégica, tedrica e histérica, passam por um momento de
transformacdes viscerais, as quais ainda em processo de mudanca de qualidade, nédo
se adequando a estudos cabais e definitivos.

O referencial tedrico do projeto esta diretamente ligado a autores que
engendram a Teoria Critica da Sociedade Comunicacional e seu vetor civilizatorio
hodierno, a cibercultura. Entre eles destacamos Paul Virilio e Eugénio Trivinho vem
tratar além da questdo da velocidade nas sociedades modernas em Dromocracia
Cibercultural. O crescimento econémico e da violéncia social nos leva a crer que o
empenho em simular um bem estar entre ambos n&o reflete a contribuicdo
pensamento coletivo atribuido a uma cultura. Esse esforco em acompanhar tudo téo
depressa e essas transformacdes em todas as camadas e setores sociais nos forcam
a adaptacdo dos tempos. Ou seja, as transformacfes individuais, sociais e
possivelmente globais, sdo classificadas como dromoaptiddo, ato de organizar as
informacgdes desde a velocidade conquistada bem como suas taxas de manutencao.

A dissertacao estrutura-se em trés capitulos. No primeiro capitulo é verificar a
imbricacdo da dromologia e dromocracia no contexto da civilizacao cibercultural. A
partir dos conceitos desenvolvidos por Paul Virilio e posteriormente por Eugénio
Trivinho a velocidade sera analisada como fené6meno social de impacto direito sobre
o modo de vida contemporaneo com forte interdependéncia com o0s avancos
tecnolégicos comunicacionais.

O segundo capitulo procura analisar aspectos comunicacionais da
dromocracia, ou seja, de que maneira as propagandas sofrem influéncia e influenciam
simultaneamente a sociedade dromocratica.

O terceiro capitulo procura abordar os movimentos contra hegemonicos
surgidos nas décadas mais recentes e de forma mais silenciosa evidenciam que ha

uma preocupacao emergente em desacelerar.
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2. A DROMOLOGIA E A DROMOCRACIA NO CONTEXTO DA CIVILIZACAO
CIBERCULTURAL

[...] Recordo que se tempo é dinheiro, velocidade é poder, delegacdo de
poder, a maquina - Paul Virilio (Paul Virilio: Pensar a velocidade. Extratos
selecionados do filme de Stéphane Paoli para o Canal Arte, 2009).

O conceito de cibercultura, tal qual seu derivativo, cultura, € polissémico. O
conceito mais comum acerca da cibercultura € 0 conjunto de praticas e
representacdes que surge e se desenvolve com a crescente mediacdo da vida
cotidiana pelas tecnologias de informacéo e, assim, pelo pensamento cibernético. A
cibercultura dialoga com os conceitos firmados nas décadas passadas ou apenas 0s
usa como suporte para o dominio do capital, e o proprio dominio exerce a fungéo

coercitiva de poder instaurado nas cadeias ciber-tecnolégicas?

A cibercultura pode ser entendida como uma formacao histérica de cunho
pratico e cotidiano, cujas linhas de for¢ca e rapida expansao, baseadas nas
redes telematicas, estao criando, em pouco tempo, ndo apenas um mundo
proprio mas, também, um campo de reflexéo intelectual pujante, dividido em
varias tendéncias de interpretacao (RUDIGER, 2011, p. 7).

As questbes relacionadas dentro desse ambiente n&o podem ser
imediatamente respondidas, pois sempre esta se construindo algo de relativo, e ha as
resisténcias frente as novas tecnologias. No entanto, ha conceitos a serem
compreendidos e nesses estudos tomamos 0s conceitos de velocidade e violéncia no
contexto da cibercultura; devemos primeiramente compreender como estao presentes
nos estudos acerca da Dromologia, firmado por Paul Virilio. Quando o autor percebeu
gue a velocidade acarreta mudancas consideraveis de estado e poder, nos mostra em
seus estudos, que a velocidade € igualmente um imperativo da modernidade, ao
mesmo tempo uma forma simbdlica de violéncia e excluséo.

Ela, a velocidade, serve como ponto de partida para analisar uma das forcas
do contexto cibernético no qual todos estamos inseridos; e de algum modo nos
aproveitamos dela em nosso favor ou de outros, determinando as classes de
dominadores e dominados. As consideracdes acerca da velocidade e violéncia como
relacdo de forca motriz da sociedade estdo permeadas por um ambiente simbdlico,
gue parece ser uma das mais poderosas armas de coercéo da cibercultura. Para isso,
h& na Dromologia, o estudo da for¢a que a velocidade fez o advento da Revolugéo

Industrial tomar rumos jamais vistos, politicos, econémicos e sociais.
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2.1. Dromologia

Do pensamento estratégico acerca da velocidade Paul Virilio, urbanista francés
e profundo estudioso do tema velocidade, aponta os efeitos desse vetor nas relacoes
sociais. Ele percebeu que a velocidade acarreta mudancas consideraveis de estado.
E afirma: “Onde estamos quando viajamos? Qual é esse 'pais da velocidade' que
nunca se confunde exatamente com o meio atravessado?” (VIRILIO, 1977, p. 9).

A Dromologia cunhada pelo autor se define como estudo da velocidade; a
l6gica da corrida. Pode-se se afirmar entdo que had uma equacéo facil de entender e

pratica de ser vista. O valor percebido da riqueza é determinado pela velocidade.

... vai considerar a velocidade como valor a partir do advento da revolugéo
técnica e de sua conexdo com a revolugéo politica. Nesse sentido, se a logica
da riqueza se expressa em uma economia politica, a légica da corrida se
explicitaria em uma concepcdao tedrica capaz de articular velocidade e politica
(VIRILIO, 1977, pp. 10-11).

Atributo que ronda a sociedade, a Dromologia ora apresentada, considera que
a velocidade é fator principal do advento da revolucao politica, pois além de permitir o
processo de producdo se acelerar, ao mesmo tempo destréi esses processos em
propor¢cdes iguais ou mesmo maiores. Segundo o0 autor, a riqueza se norteia pela
economia politica, e a velocidade com que essas relacdes se intermeiam a essa logica
da corrida € capaz de articular velocidade e politica. A relagdo € bem analisada em
seu livro; Velocidade e Politica (1977). Nele, mapeia seu pensamento em quatro
partes distintas mas entrelacadas: A revolugcdo dromocratica, O progresso
dromoldgico, A sociedade dromocratica e o Estado de emergéncia, que por ora ndo
nos cabe detalhar.

Com a Revolugéo Industrial, de 1760 a 1840, diversas mudangas sociais,
econdmicas e tecnoldgicas forcaram nacdes a serem mais velozes, acontecendo o
inevitavel; o encolhimento do mundo. As distancias foram reduzidas a ponto de nao
haver distancia capaz de isolar nagdes. A revolugao informacional e 0s movimentos
globalizantes se tornaram os grandes influenciadores desse processo. O “Estado de

emergéncia” passou a ser a vildo da vez.
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A cegueira da velocidade dos meios de comunicacdo da destruicdo ndo €
uma libertacdo da sujeicdo geopolitica e sim o exterminio do espa¢co como

campo da liberdade de acao politica (VIRILIO, 1977, p. 130).
Sendo o ciberespaco que ora é colocado a baila, surgiu no campo da ficcéo e
posteriormente engajado no campo critico, e foi absorvido pelas grandes poténcias e
corporacOes e eles mesmos detentores do capital e da informacéo, determina-se

assim o norte da sociedade.

[...] o conceito de ciberespaco. Sabe-se que a no¢do surgiu ndo no campo do
pensamento critico, mas antes no universo ficcional. O escritor de literatura
cientifica William Gibson inaugura o termo em seu romance Neuromancer, de
1984. Nao me parece casual que uma expressao oriunda do universo do
science fiction venha estabelecer-se como nocao corrente das interpretacdes
tedricas sobre a natureza das redes de computadores. Aqui é o imaginario
que d& as cartas ao conceitual. FELINTO, E. A religido das Maquinas. Porto
Alegre: Sulina, 2005 (pagina 56).

Na utopia proposta por Wiener, o mundo da cibernética € livre, sem governo
e sem lider. O poder da mais-valia da as cartas. A velocidade do que acontece hoje
influencia o passado e determina o que acontecera no futuro. Destarte, Wiener
assevera que ha diferencas e falhas nas mensagens e nos comandos. O propésito da
Cibernética é desenvolver linguagens e técnicas que realmente nos capacitem. O
culto ao progresso como se deseja deteria nas barreiras do real e ético, pois passa
por padrbes de aprovacao e desaprovacgao.

Divisando as barreiras e colocando o real em pauta, 0 progresso em eras
passadas foi alicerces para a criacdo de técnicas de como dominar o meio ambiente
e o proprio homem. A ética estaciona na consciéncia do certo e errado para a
absolvicdo ou provacao. As chamadas senhas info-tecnoldgicas que Wiener e outros
tedricos apregoaram em seus estudos, na qual o dominio da técnica em detrimento
da perda de significacdo de uma sociedade, em que essa supremacia em dirigir e
governar as acdes de outrem pela imposi¢céo da obediéncia, a dominacao.

O tempo que agora se reduz pela velocidade dos fatos, permite moldar outro
conceito acerca do espaco/velocidade. Na fisica, o espaco € determinado pela
velocidade vezes tempo, teoria que corrobora os conceitos firmados por Virilio,
determinando que a velocidade é primordial na vida social.

Aspectos da velocidade elencados por Virilio estéo intrinsecamente conotados

na cibercultura, assunto para intensos estudos. Um dos pontos principais é procurar
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compreender as relagcdes que tensionam esse poder. Virilio mostra que a valoracéao

da velocidade muda de sentido quando o valor capital € ultrapassado pela aceleracéo.

[...] a velocidade vai se afirmando como ideia pura e sem contetudo, como
puro valor, que ameaca ultrapassar até mesmo o valor do capital (VIRILIO,
1977, p. 11).
Para entender esse mecanismo de aceitacdo basta verificar como a
metodologia é praticada; de forma invisivel e assim, é tdo perversa que o dominado

nao sente e a0 mesmo tempo se torna subserviente do dominador.

A manobra que consistia ontem em ceder terreno para ganhar tempo perde
todo o sentido; atualmente, o ganho de tempo é questao exclusivamente de
vetores, e o territorio perdeu seu significado ante o projétil. De fato, o valor
estratégico do ndo-lugar da velocidade suplantou definitivamente o do lugar
e a questao da posse do tempo renovou a da posse territorial. Assim, a guerra
e a politica ndo sdo mais travadas pelo controle e ocupacao do espaco, mas
pelo dominio do e no tempo (VIRILIO, 1977, p. 13).

Apenas uma parcela é afetada por essa dominacdo. Se se tomar pelo todo o
dominado se torna declaradamente o préprio escravo. Nao seria esse o totalitarismo
ao qual Virilio se refere no desenvolvimento do controle estatal sobre as massas, e
que se conserva firme e constante durante o século XX apesar de todas as
transformacdes vividas.

Germén Llorca em seus estudos sobre Paul Virilio fez consideracdes acerca
da velocidade como ponto de regulacdo da vida social. Nas palavras do proprio Virilio:
“La guerra fue mi universidad” (ABAD, 2010, p. 358), e LIorca mostra preocupacéo em
verificar que as estratégias da guerra foram uma das bases para a construgdo de um
modelo urbanista. Por meio desse cenéario de guerra Virilio monta a estrutura, o
método de territdrio e populacao.

Apés varios caminhos percorridos pela arquitetura no campo populacional,
percebe-se a preocupacao em dar um sentido ao desenvolvimento humano. Procura
verificar como o homem compreende seu espaco, ou seja, a centralidade dos
elementos da comunicagdo em razdo dos elementos arquitetonicos.

Para ele, a arquitetura moderna gera incomunicacao, e ela mesma, com todos
0S seus aderecos, propicia as mutagfes sociais, em um processo alarmante. A
convergéncia dos centros urbanos que servia de ponto de partida de todo elemento
de comunicacdo jA ndo o € mais, pois a descentralizacdo que ora é feita pelos

aparatos tecnologicos fez a ponte entre as distancias. A velocidade com que as
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informacBes necessitam correr pelos embrides eletromagnéticos encurtou as
distancias; ao mesmo tempo ndo ha interacdo entre as pessoas.

Virilio verificou na diversidade dos elementos da velocidade e tempo que a
principal preocupacéo €, a importancia politica da velocidade e sua relacdo com o
espaco por isso ndo se pode construir um espaco se nao se reconhecer a fungao do
tempo como fator questiondvel. Agregue-se a isso a tomada do poder. Verifica-se
nesse ponto que a Dromologia é concebida como o estudo do impacto da velocidade
dos transportes e das comunicacdes no desenvolvimento dos territérios e das cidades
contemporaneas e a forca exercida.

A partir desse panorama Virilio iniciou a analise da velocidade como fator de
mudanca social. Verificou que esses agenciadores marcaram fortemente a sociedade
moderna. O imperativo da velocidade que ora € celebrado como a promessa de
rapidez, fez crer que a possibilidade do deslumbramento dos aparatos exerce forte
sensacao de realizar sonhos de consumo e ao mesmo tempo passa a ser quem
conduz e avalia o poder. Mais uma vez se verifica que o tempo é valor social no mundo
contemporaneo.

O conceito de riqgueza ndo é mais referéncia como agregador de valor. A
velocidade é o valor principal nas relagbes humanas e assim explica 0os rumos de
nossa civilizacdo. A logica mais creditada € aquela que quanto mais rapido for o
acumulo, mais rapido serd o descarte, pois 0 movimento se faz presente e em
constante movimento para o novo. Para Virilio, quanto maior o fluxos de pessoas
circulando, maior o poder sobre elas.

Na corrida capitalista das grandes corporacdes de midia, verificam-se o
surgimento de canais de informacé&o acelerados por correntes elétricas de bits e bytes
dos computadores. O efeito global tornou possivel a difusdo das novas tecnologias na
comunicacao; a partir da década de 1990, possibilitou a participacdo das diversas
sociedades no cenario mundial.

A cibercultura traz a ilus6ria promessa que por meio das tecnologias
informacionais em rede, se promove e se incentiva o livre fluxo das informages como
expoente da democracia.

A partir desse axioma de troca de informagcBes e conhecimento entre as
sociedades, que caminham tentando aproximar as pessoas (pelo jornal, radio,

televisdo), parece que o ser humano avido por conhecimento, (avidez com frequéncia
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confundida com querer saber tudo e muito rapidamente), esqueceu-se do aprendizado
lento e conciso.

Se até o momento a relagcdo de comunicacdo ndo passava de noticias; nos
mais diferentes veiculos de comunicagcdo, a expansdo do uso dos novos meios
permite desenvolver novas relacbes mediaticas. O que favorece a comunicagao
alternativa e seu poder de acao, rapida e largamente pulverizado. O aparato eletrénico
midiatico torna o homem fragilizado, por saber que nada € absolutamente certo e
inquestionavel. O novo fluxo comunicacional, faz as pessoas deixarem de lado a
prépria consciéncia e se deixam invadir pelo imaginario, que ao mesmo tempo é
coletivo. Adorno (1999) traz esse conceito quando diz que o 6cio do homem é
amplamente utilizado pela industria cultural e impede o homem de ser autbnomos e
independentes e capazes de terem seu préprio julgamento acerca do todo.

Incessantemente as informacgdes sao trocadas e atualizadas em velocidade
quase imediata. A verdade nem sempre corrobora os fatos; e mesmo quando é
verdade, acaba gerando davidas.

Para bem entender essa manifestacéo na cibercultura vale lembrar que com
0 advento das tecnologias informacionais, Bauman (2007) apresenta a ideia de
sociedade aberta, mas se viu o0 oposto. Uma sociedade carregada de medos,
desenganos, infeliz e vulneravel, por forcas longe de seu alcance, as quais nem as
compreende totalmente. Por esse motivo, tudo é mediado pela pressao do tempo
instaurado pelo capital de consumo. Necessidade social pelo novo e a celeridade na
producdo, mudam o tempo do coletivo e 0 seu comportamento.

Bauman (2007) assinala que a incapacidade de reduzir o ritmo estonteante
da mudanca e menos ainda prever ou controlar sua direcdo, provoca a concentracao

naquilo que se pode influenciar:

Incapazes de reduzir o ritmo estonteante da mudanca, muito menos prever
ou controlar sua direcdo, nos concentramos nas coisas que podemos,
acreditamos poder ou somos assegurados de que podemos influenciar;
tentamos calcular e reduzir o risco de que nds, pessoalmente, ou aqueles que
nos séo mais préximos e queridos no momento, possamos nos tornar vitimas
dos incontaveis perigos que o mundo opaco e seu futuro incerto
supostamente tem guardado para nés (BAUMAN, 2007, p. 17).

Os conceitos culturais sdo mediados pelas mais diversas teorias; na
cibercultura ndo seria diferente dos demais campos sociais. O conceito mais comum

acerca dela, a cibercultura, é ser entendida como relacéo de troca entre a sociedade,
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a cultura e as novas tecnologias digitais oriundas do final da década de 1960. Ainda
nesse pensamento, a tecnologia engendrada na teia seria a forma mais rapida de
independéncia, e que pelas vias libertarias aproxima as pessoas; justamente o
contrario quando ela ao mesmo tempo escraviza pelo simples fato de que quem

domina a velocidade das informag¢fes, domina uma sociedade.

O tempo ndo € uma coisa que se mede com um péndulo. O tempo € algo que
construimos juntos em uma tribo, em uma familia, em uma regido. O tempo
€ ecossistema. O tempo é um espaco de tempo, ndo podemos falar do tempo
como emprego do tempo sem falar do espaco, isto é, a sociabilidade que
circunda a temporalidade. Logo, o tempo ganho, o tempo rapido, o tempo do
ao vivo, do efémero, o tempo das cotacdes, ndo é um tempo socializante, é
um tempo de ruptura, 'dessocializante’. Ndo é um tempo longo de
composicdo, de concentracdo, de reflexdo, € um tempo de reflexo e de
reacdo que se torna cada vez mais violento. A velocidade é uma violéncia.*

A cibercultura dialoga com os conceitos firmados nas décadas passadas ou
0S usa como suporte para o dominio do capital, e esse dominio exerce a funcao de
violéncia e poder instaurado nas cadeias ciber-tecnolégicas. As questdes
relacionadas a esse ambiente ndo podem ser imediatamente respondidas, pois ele
sempre estd em mutacao e ha resisténcias frente as novas tecnologias. No contexto
da violéncia, Paul Virilio apresenta em seus estudos, que a velocidade é imperativo
da violéncia dentro da cibercultura, e ao mesmo tempo uma forma simbdlica de
exclusdo. Sabe-se que ha avanco significativo nos sistemas comunicacionais e
certamente existem exclusdes, e assim 0s conceitos devem ser revistos.

No que afirma Virilio (1977), Eugénio Trivinho, em seu livro “A Dromocracia
Cibercultural” considera que a velocidade transformou-se no valor estratégico para a
reproducdo do capitalismo, imperativo para inclusdo social e, ao mesmo tempo
mecanismo de exclusédo. Os ageis conseguem navegar nos quadros sociais, 0s lentos
sdo sumariamente excluidos. Se a logica da riqgueza se expressa em uma economia
politica, a légica da corrida se explicitaria em uma concepc¢ao tedrica capaz de articular
velocidade e politica. O bindmio inclusdo/exclusdo engendrado pelos vetores
civilizatérios dromocraticos configuram um arranjo social no qual a violéncia é o seu

principal signo.

! VIRILIO, Paul. A Bomba Informatica. Entrevista publicada no jornal O Estado de S. Paulo.
Disponivel em (http://www.estadao.com.br/ext/frances/viriliop. htm).
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Pelo fato de a velocidade de transformacdo ser a condicdo basica da
cibercultura, ela explica a sensacdo de impacto, independéncia momentanea e
exterioridade que tentamos assimilar mentalmente, a compreenséo total de suas
ferramentas. O método de trabalho foi alterado, as formas de aprendizagem ficaram
obsoletas com o advento tecnoldgico que com um apertar de botéo seus problemas
estdo resolvidos.

A cibercultura se firma nesse aspecto na qual a mudanca dos processos
técnicos € subjugadas pelos aparatos tecnologicos. A aceleracéo € tdo intensa que se
tomarmos as pessoas mais dromoaptas, elas mesmas muitas vezes se perdem e ao
mesmo tempo estdo em graus diversos na corrida transformatérias das
especialidades e ndo conseguem seguir essas transformacgdes de perto.

Vale ressaltar que, quando tratamos da acepcao da palavra politico, quer
apenas dizer geopolitico; um lugar, pedaco de territério podendo ser uma cidade,
estado ou nagdo. Geopolitico como “geografia politica™.

O paradigma do crescimento econdmico e da violéncia social leva a crer que
o empenho em simular um bem-estar entre ambos néo reflete a contribuicdo do
pensamento coletivo atribuido a uma cultura. O que se vive na corrida das tecnologias
da informacdo é a destruicdo da sociedade, lenta e paulatinamente de uma visdo
social da vida social em uma totalidade das categorias quase o espelho do mesmo.
N&o basta ter a disposi¢cao de cultivar elos sociais, pois devem ser encarados como
um construtivismo social de um todo dilacerado pelo capitalismo. Rudiger (2002)
pondera que; “a circunstancia de a tecnologia estar a servigo do desejo de controle
total e vigilancia absoluta, do dominio do tempo e da distancia, esta cristalizando um
imaginario criador de uma realidade virtual ou cultura tecnoldgica generalizada.”
(RUDIGER, 2002, pp. 14-15).

2 Como ¢é sabido, o termo espago é utilizado em diversas acepgdes. Etimologicamente, segundo
Houaiss (2001), o termo deriva-se do lat. spatium: espago livre, extensdo, distancia, intervalo. O
emprego do termo, mesmo em lingua latina, relaciona-se também a acepgao temporal, na qual se refere
a espaco de tempo, duracdo, época, tempo. Em espanhol, o termo posteriormente adquire também o
significado de lugar de passeio, passeio €, dai, pista e carreira. Com o passar do tempo, o termo espaco
e suas traducbes em diversas linguas adquire varios outros significados, seja como medida,
oportunidade ou, mesmo, identificando posi¢des objetivas a determinadas areas do conhecimento ou
divisbes do trabalho como: extensdo que compreende todo o Sistema Solar e o Universo (astronomia);
campo claro que constitui a separacao entre palavras de uma linha em texto impresso ou manuscrito
(editoracdo). Neste estudo, especificamente, tratamos da acepcéo territorial, fundada nas dimensdes
fisicas de altura, largura e profundidade, com as quais interage o sistema perceptivo (SILVA, Mauricio
Ribeiro. Na 6rbita do imaginario: comunicacdo, espacos e 0s espacos da vida, 2012 p. 111).
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Depois de dois séculos, a economia prevalece sobre a politica, inserida na
sociedade, encontram-se em conflito e deixam de lado, encostados, boa parte do que
vivenciamos. Exemplos devem ser elencados para haver nos problemas culturais o
pensamento social e a0 mesmo tempo nNos organizarmos No espaco que o circunda.

No atual contexto social que ora é analisado, devemos estabelecer que as
coletividades que aparecem diante do olhar no aspecto comunicacional configuram
uma paisagem social e politica. Essas configuraces comunicacionais das redes
sociais ou mesmo de informacao, ndo sendo relevantes a designacao, remetem a uma
revolucdo tecnolégica em que os resultados se apresentam de modo destoante.
Apesar do distanciamento cronologico da Revolug¢do Industrial na qual ndo se
separavam as relagdes sociais das relacbes de producéo, a produtividade era mais
importante para elevar ao maximo a racionalizagdo e a técnica com resultados em
grande escala. Na Cibercultura, a interatividade e a produtividade ganham inéditas
proporcdes; perde-se o controle sobre o que esta sendo divulgado ou propagado, Nao
h& uma aparente forma de controlar o que se divulga

Na outra ponta dos estudos acerca da velocidade e espago, observa-se que 0s
dois atributos estdo sendo observados por uma outra vertente. David Harvey (2007)
considera que o0 espaco/tempo organiza o social, ndo muito distante dos estudos de
Virilio; por isso, a objetividade do tempo e do espaco varia de acordo com a
necessidade social e imediata, do momento daquele grupo. Verifica-se que o tempo
social e o espaco social sao formados passo a passo e distintamente agregados em
conceitos e préaticas dromoldgicas. Harvey defende que a compressao espaco/tempo

pode ser entendida como:

...processos que revolucionam as qualidades objetivas do espago e do tempo
a ponto de nos forcarem a alterar, as vezes radicalmente o modo como
representamos o mundo para nés mesmos (HARVEY, 2007, p. 219).

No sistema capitalista, a modernizacdo das praticas de produc¢éo e reproducdo
econdmica e o0 novo formato de reproducdo material e social; indicam que o0s

processos qualitativos de espacgo e tempo seguem 0 mesmo caminho da evolugao ou
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modernizacdo da técnica. Com a mudanca e evolucdo dos aparatos construtivos
dessa técnica, as relacdes espaciais e temporais doravante evoluem rapidamente,

causando impacto na sociedade.

O tempo de producado associado com o tempo de circulacdo da troca, forma
o conceito do “tempo de giro do capital”. Este também é uma magnitude de
importancia extrema. Quanto mais rapida a recuperacdo do capital posto em
circulagéo, tanto maior o lucro obtido. As definicbes de “organizagéo espacial
eficiente” e de “tempo de giro socialmente necessario” sdo formas
fundamentais que servem de medida a busca do lucro — e ambas estao
sujeitas a mudanca (HARVEY, 2007, p. 209).

A experiéncia do espaco e tempo é condicdo para a evolucdo e nivelamento
social em que se procura ajustar praticas e técnicas; hada mais do que uma condicéo
de aprisionamento da técnica pela pratica aplicada ou imposta por meio dos governos,
supremacias raciais e culturais e voltadas a légica do capital aqui descrita.

Os processos que incluem a velocidade e aceleracdo do tempo estédo
diretamente ligados a reducédo da distancia, para o capital circular com maior fluidez.
Os avancos das tecnologias de transporte; redes de comunica¢ao dos mais diferentes
formatos contribuem para essa eficiéncia e ao mesmo tempo deixam o planeta em
uma condicdo global. Em linhas gerais, a percepcéo social do espa¢o-tempo nao esta
neutralizada socialmente. A percepcéo espaco-tempo € definida por préaticas sociais
organizadas para a producao de bens de consumo.

Para Virilio, a velocidade sera uma reflexdo do tempo e da politica. Ainda no

contexto das relac@es virtuais espaco/tempo, German descreve:

Esta percepcion incipiente acerca de los entornos virtuales e su relacién con
el espacio real, desembocara con el tiempo en una profunda critica en sus
trabajos mas actuales sobre internet y los espacios virtuales que generan los
medios de comunicacioén, en especial los llamados “de masas” (ABAD, 2010,
p. 370).

O espaco local se subordina a geografia em rede do planeta. Sob essa
reconfiguracdo desaparecem as percepcdes sensiveis do espaco e do tempo. Tudo
acontece “aqui”. Tudo acontece “agora”.

Sob os imperativos da l6gica do capital, os aparatos tecnolégicos
produzem modulacdo na percepcédo social. Quando isso ocorre em nome de

interesses econdmicos sem a aquiescéncia do social estamos diante de uma
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experiéncia de violéncia simbdlica. E o0 avanc¢o ocorreu de tal modo que formatou um
espaco/tempo virtual. Tudo vai depender da velocidade aplicada a sua necessidade.

O tempo ganhava uma aceleracdo que até entdo ndo se tinha conhecimento,
e 0s momentos de crescimento subito ou intensos por causa da velocidade,
guebraram ou simplesmente transformaram uma estrutura imposta. A mudanca de
alteracdo de ritmo fez cortar as ligagdes no espaco e no tempo. A expanséo das
conformidades cientificas, a revolugdo Industrial e as novas tecnologias levavam o
homem a crer que a caminhada para o sucesso seria dada pelo vetor do progresso.
Pelo viés da aceleracdo o Devir teria seu lugar tomado pelo Ser.

A velocidade e ferocidade com que a economia cresce a partir do século XIX,
marca a fase de crescimento e aceleracdo do capital no rumo globalizatorio do
desenvolvimento acentuado e pontual da tecnologia a servico do homem. E a
superacdo da técnica pela tecnologia, uma totalmente diferente da outra em sua
concepgao.

Os meios de comunicacéao e transporte evoluiram radicalmente, e a0 mesmo
tempo houve um encolhimento radical das distancias. As identidades passam por
desafios em se manter e continuar com a mesma identidade e continuidade historica.
Com todas as mudancas ocorrendo, fragmentos de identidade s&o esquecidos ou
apagados dentro de um espaco temporal na sociedade contemporanea.

Nos processos industriais para o aumento do capital, os modelos adotados
por Taylor aplicados a partir de seus estudos de racionalizagéo de tempo no trabalho
foram largamente debatidos e contestados. Deveu-se ao fato de que o controle sobre
o tempo em que um empregado trabalha vigiado esta intimamente ligado ao seu
desempenho. A busca de melhores métodos seria aplicada por meio de
experimentacdes sistematicas de tempos e movimentos.

No contexto organizador das atividades, tudo deveria ser planejado a fim de
ser realizado eficiente e rapidamente, o denominado controle de tempos e
movimentos. A vigilancia e controle, porém, favoreciam os propdsitos do capital na
qual o trabalho executado com precisdo e métodos simples e repetitivos, eliminaria
gestos desnecessarios anotados como tempo gasto. Por exemplo, o tempo que um
empregado levava para procurar uma ferramenta aumentava o tempo da finalizacao
do produto. Para ele, o conceito ideal era alcancar a automagéao para entéo atingir a

produtividade indispensavel.
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Esse principio denotado por Taylor foi usado posteriormente por Ford e
adotado nas fabricas automotivas. A linha de montagem como ficou conhecida, sofreu
mudancas: em lugar de o trabalhador se deslocar ao trabalho, o trabalho vinha ao
operario, reduzindo o tempo gasto. A condi¢cdo tempo/controle esta explicitamente
imposta, retrato do novo mundo, que sera posteriormente vivido no ritmo veloz do
progresso Industrial.

As tecnologias aplicadas ao trabalho para atingir os resultados nada mais
faziam do que tornar o empregado uma maquina humana, subordinada aos interesses
do capital. A padronizacdo do modo de trabalhar, associada ao aumento de
produtividade foi denominada “produ¢cdao em massa”. Como a produgao em série
estava amalgamada no contexto social da época, os processos de producdo se
estandardizaram ou houve apenas a padronizacdo do método. O trabalho em série
castra todas as maneiras de pensar, e 0 homem perde sua capacidade de intimidade
com o trabalho; sua responsabilidade fica fracionada a sua parte, e em contra partida
oferece sem riscos de contestacdo ao capitalista maior eficiéncia para ampliar seu
lucro.

A partir dos dois métodos de castracdo e racionalizacdo do trabalho temos
como certo que toda tecnologia de ponta, ndo importando a época, € sempre uma
forma de controle. Ao estar intimamente ligada a producdo, ao aumento do capital e a
vigilancia adotada frente aos trabalhadores os torna escravos de si e dos demais.
Enfim, em todo o processo de acumulo de capital, o controle é exercido por quem tem
0 poder; esse poder de controle, associado a vigilancia, resulta no imperativo
econdmico. Mas o preco € alto: todo método em que predomina a imposi¢do, ou
apenas um lado sai favorecido, provoca uma crise. A partir desse modelo, ha
resisténcia em grande parte dos trabalhadores ao sistema de trabalho em cadeia, a
monotonia e a alienacgao do trabalho.

O taylorismo e o fordismo tinham como objetivo a ampliacdo da producdo em
menor espaco de tempo e dos lucros dos detentores dos meios de producgao pela
exploracdo da forca de trabalho dos operarios. O sucesso desses dois modelos fez
com que varias empresas adotassem as técnicas desenvolvidas por Taylor e Ford,
por algumas industrias até os dias atuais. O termo compressao espaco-tempo usado
por Harvey (2007) foi amplamente aplicado nesses dois modelos de época, modelo
rapidamente adaptado por varios segmentos da sociedade. Desse modo, com a

aceleracdo constante do nosso modo de vida e a imposicdo de novos ritmos de
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movimento, deslocamento e até ideias, colocou-se em risco a credibilidade das
grandes corporacdes. Se por um lado, ha tensdes nas quais a velocidade é
importante, por outro a banalizacdo de tudo que se cria e inventa; converge para a
morte prematura. A reestruturacao das linguagens competindo com a velocidade num
vetor préprio da sociedade moderna é acdo relevante em um processo de
socializagdo. A nao integracéo e a falta de conhecimento causam exclusao quase
imediata. Outra forma de excluséo publica, como na idade média.

Em contrapartida ao processo de aceleracdo surgem as patologias, néo
muitas vezes das mais agradaveis, decorrentes da necessidade em ser veloz.
Verifica-se que, se a velocidade impera em nossas vidas, 0 estresse causado por esse
vetor vai além da tranquilidade virtual aparentado pelas pessoas. O numero de
informacBes apenas mantém a aparéncia, por tras da qual estd o ser humano,
totalmente dilacerado em seu estado fisico, emocional e racional, surgindo uma série
de doencas: neurastenia, TOC (Transtorno Obsessivo Compulsivo), depressdo e
panico. Baudrillard (1987) j4 comentava da esquizoidia pdés-moderna, juncdo de
sintomas de predisposicdo a esquizofrenia, tendo como preferéncia estar so,
devanear, dificuldades de adaptacéo a realidade. As empresas nas quais a circulacdo
de bens de capital € maior ndo podem caminhar em passos lentos; por conta disso,
uma das mais recorrentes lesdes por esforcos aliados a velocidade € a Lesao por
Esforco Repetitivo. TRIVINHO (2007) comenta:

Todas as enfermidades bioquimicas do “espirito” assim se pdem desde pelo
menos a segunda metade do século passado, porque, acima de tudo, sdo
doencas forjadas pelos processos sociais dromoldgico — dromopatologias
(TRIVINHO, 2007, pp. 47-48).

Em 2002, Francisco Rudiger alertava para um problema sociologico

crescente:

Na internet, as pessoas estariam descobrindo a possibilidade de construir
suas proprias identidades se ajustando as outras. A tecnologia conteria a
poder de transcender a consciéncia solipsistica, que funda o conceito
moderno de sujeito. O processo que ele se formava é descentrado, no
momento em que 0S recursos com gue se modela a agdo cultural sédo pouco
a pouco democratizados (RUDIGER, 2002, p. 100).

Para o autor, a questdo principal ndo € a aceitacdo, mas como essa relacéo
deve ser travada no viés nao tecnologico e sim no modus operandi da individualidade,

psique e da propria existéncia. Nao basta avaliar criticamente esse universo, aceitar
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ou ndo as tecnologias, mas vé-las como um processo de construcdo do mundo,
complementa Rudiger.

Por fim, € a sentenca de toda organizacdo urbana sobre os corpos do
imaginario dos viventes. A dromocracia cibercultural como questéo politica, é abstrata
e tao violenta quanto o seu modelo de estado. Vimos que o direito burgués foi adotado
dessa dindmica. O Direito é fendbmeno historicamente inevitavel e transitério da
sociedade de classes. Criou-se um sistema de normas coercitivas que refletem as
relacBes econbmicas e sociais de determinada sociedade. Sdo sistemas de normas
criadas e protegidas pelo poder do Estado da classe dominante, visando a sancao, a
regulacdo e a consolidacdo das relacdes e, como consequéncia, o fortalecimento do
dominio de uma classe. A violéncia perpetrada na sua forma mais pura de coercgao,
repressao e dominacao.

O império da governanca - temos que compreender e dominar muitas vezes
em segundos - faz com que a simplicidade fique oculta em uma qualidade do que é
violento, em acao ou efeito de empregar a forca fisica ou intimidacdo moral contra
uma ideologia marcada por essas caracteristicas, ndo na forma de constrangimento
fisico ou moral, mas para obriga-lo a submeter-se a vontade de outrem, coag¢édo ou
coercdo a se manifestar pelo modus operandi de como é exercida. O principio de a
maquina ser superior ao homem, taxado como valor universal, se tornard uma tragédia
ver que 0s meios superam os fins, a técnica sobre os valores da humanidade.

A necessidade visivel de estar a frente e ao mesmo tempo sendo direcionado
para o obsoleto completo, ajuda apenas a razéo do capital. Nao h& a necessidade da
convergéncia pura, precisa ser esquecida para que as novas geracdes aparatadas
tecnologicamente substitua o que funciona normalmente; e cada evolucdo é
acompanhada e rapidamente substituida.

Hoje vivemos num estado de emergéncia decorrente das transformacdes
vividas desde a Revolucdo Industrial quando o homem sentiu a necessidade de
produgdo mecanica as manuais. O tempo girando ao seu favor era primordial. As
distancias foram estreitadas pelos mesmos aparato que nos colocam no lugar de nao
estar, mais uma vez o tempo é detentor de posse sobre os corpos, ndo no sentido
territorial e sensorial, mas como matéria, o proprio lugar. Os vetores de

distancia/tempo sucumbem a velocidade.

Depois da época da relatividade politica em que o Estado € um meio ndo
condutor, trata-se agora da auséncia de tempo da politica da relatividade. A
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descarga completa, temida por Clausewitz, produziu-se com o Estado de
emergéncia. A violéncia da velocidade tornou-se, simultaneamente, o lugar e
a lei, o destino e a destinag&do do mundo (VIRILIO, 1997, p. 137).

Na era do instante dos espacos virtuais, o espaco fisico ao que parece passa
a nao ter mais valor de posse de lugar, o sedentarismo toma conta do ser e a
imobilidade € resultado das transformacdes que o elemento maquina nos
proporcionou. Para Virilio, podemos entender que o tempo em que 0 espago vai se
tornando oco ou propriamente um vacuo. E o tempo coordenando o espaco. A
interatividade imediata sobre as atividades do cotidiano e talvez a interatividade
instantanea sobre a atividade habitual e de forma diafana sobre a visibilidade dos
objetos.

Em outras palavras, o novo contexto eletrénico midiatizado reconfigura os
elementos politicos, econémicos e militares, em constante atualizacdo. Pela oOtica da
visibilidade na rede, as estruturas acerca dessa transparéncia sdo apresentadas como
uma corrida de sobrevivéncia, ao passo que ocorre um fendmeno interessante de
vigilancia declarada, aceita em todas as camadas citadas. A triade sobrevivéncia,
terror e tecnologia vem ao encontro do fator velocidade como dominacéo. Trivinho

(2007) ressalta:

Ao passo que, nas fases pregressas e recentes desse debate
contemporaneo, o0s dados empiricos analisados condicionaram,
acertadamente, relagbes tematicas umbilicais entre sobrevivéncia, tecnologia
e terror, € imperioso reconhecer, nessa esteira, que, em simultaneidade ao
dissuasivo terror tecnoldgico dos Estados democraticos desenvolvidos e as
ameacas das faccbes terroristas e dos crackers do cyberspace, a
dromocracia cibercultural e a bateria discursivo-publicitaria que Ihe embalam
diuturnamente o modus operandi permitem, igualmente, ao seu modo, uma
conjuminacéo temética correlativa (TRIVINHO, 2007, p. 172).

O terror tecnologico € visto como coercdo e com velocidade de informacao.
Virilio comenta que a velocidade como usada se torna fonte de poder. Confirmacgéo

sobre a forca da tecnologia, gerando o terrorismo virtual. Trivinho acrescenta:

Entre outros fatores relevantes, a tendéncia de coacéo objetiva a periferia
virtual — em razéo da poténcia centrifuga da segregacao cibercultural — sobre
guem porventura esteja relativamente no centro das condi¢des da época ndo
representa sendo uma modalidade particular de terror, espectral onipresente
como todas as outras modalidades. O problema — nomeadamente, uma
violéncia da técnica na forma de terror dromocratico — se evidencia tanto mais
guanto se leve na devida conta, no sentido inverso, a carga social de
compulsoriedade existente na necessidade de cumprimento ritual seja do
imperativo do acesso primario e derivado e do dominio da sociossemiose
plena da interatividade, seja da reciclagem periddica das senhas infotécnicas
de acesso (TRIVINHO, 2007, pp. 172-173).
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Todos controlando todos, sem a necessidade de estar obrigado a essa
mecanicidade. Outra corrente mais otimista em relacdo aos aparatos tecnoldgicos
reforca a ideia de que a tecnologia possibilita criar e recriar a ordem com mais
espontaneidade e liberdade, e assim superar de alguma forma as limitacdes pessoais.

A vigilancia e o controle, no centro das atenc¢des da dromocracia que sera em
parte descrita a seguir. Com o advento da computacao, essa vigilancia troca seu modo
de ver arealidade. E por esse motivo substitui as estruturas sem se abalar com capital

investido, revestindo da forma mais perigosa.

2.2. Dromocracia

A dromocracia cibercultural enquanto questao politica, é abstrata e tao
violenta quanto o seu modelo de estado. Vimos que o direito burgués foi
adotado dessa dinamica. E, a rigor, um regime transpolitico - invisivel como
a violéncia da velocidade - erigido no contexto de um regime politico
tradicional e visivel, a democracia (aqui tomada no sentido formal e abstrato,
em seu modelo tipicamente estatal, herdado do direito burgués). Nessa
perspectiva, a dromocracia cibercultural comparece, em palavras precisas,
como um regime eclipsado na dindmica tecnolégica da democracia
contemporanea (TRIVINHO, 2007, p. 101).

Aqui a primeira violéncia cibercultural, a Dromocracia. A governabilidade da
velocidade. Ela é tdo imponente que se faz presente e seu enraizamento é tao eficaz
gue se intitula como fendmeno invisivel (TRIVINHO, 2007). Ao mesmo tempo em que
se manifesta, age no inconsciente, um fator determinante. Denota a insatisfacao e a
necessidade de um controle das pessoas ou do estado. O “grau de abertura” da
sociedade ganhou um novo brilho, jamais imaginado por (TRIVINHO, 2007, KARL
POPPER, op. cit. 1994), que cunhou o termo Openness, referindo-se a uma sociedade
incompleta, mas ao mesmo tempo ansiosa em atender as suas demandas
inexploradas, continua o autor. A cibercultura esta intrinsicamente ligada aos
processos da sociedade, o espelho da nossa época marcado pela violéncia.

Coloca-se em seu lugar o par de opostos “novo-obsoleto”. Tal perversao
transformada em crenca justifica o descarte imediato de pessoas e coisas,
restringindo sua vida Gtil a um periodo breve, apos o qual atingem sua obsolescéncia.
Tudo que ndo é novo tende a ser obsoleto e, portanto, destina-se ao descarte. Cria-
se ndo apenas a crenca ha juventude e na novidade como categorias imutaveis, mas

suas consequéncias praticas, ou seja, a diversidade de pessoas e objetos em
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diferentes estagios e graus é eliminada (BAITELLO JR., 1998)3. Para as
comunicacdes e as redes sociais a novidade vem sempre acompanhada de mais
novidades. O paradigma do crescimento econdmico e da violéncia social nos leva a
crer que o empenho em simular bem estar entre ambos nao reflete a contribuicdo do
pensamento coletivo atribuido a uma cultura.

A cibercultura dentro do processo de espelhamento social, diferencia
excluidos e excluidores. Os excluidos ndo conseguem acompanhar a velocidade com
gue a tecnologia avanca e os excluidores ndo permitem que os excluidos participem
da corrida pela inovacao (VIRILIO, 1996) politiza, assim, desde 0s pressupostos
elementares da elaboracgéo tedrica, ndo somente a democracia, mas primordialmente
0 seu pilar processual, a velocidade (TRIVINHO, 2007). Essa acepc¢ao notada por
(BAITELLO JR., 1998) afirma que a violéncia de qualquer tipo na sociedade
comunicacional, esta presente a todo o momento na cibercultura. Para as
comunicacgdes e as redes sociais a novidade vem sempre acompanhada de mais
novidades. O paradigma em que vivemos do crescimento econdmico e da violéncia
social nos leva a crer que o empenho em simular um bem estar entre ambos ndo
reflete a contribuicdo pensamento coletivo atribuido a uma cultura.

Bandeira entao fincada no viveiro dromolégico da inoperancia mental de fazer
de espelho sua prépria imagem, de estar ritmado sem ao menos se inserir ou ao
menos demonstrar estabilidade mental ou emocional, autodominio, sem se importar
com os resultados da falta de conhecimento das tecnologias aplicadas. O tempo como
senhor das horas. Somos cronofagicos*. Nessa mesma linha de pensamento assinala

3 Comunicagédo, midia e cultura, pagina 15. Matéria veiculada na Revista Sdo Paulo em perspectiva.
12a Ed. Sé&o Paulo, 1998.

4 Num sentido lato da semantica, ser cronofagico pode significar devorar o tempo ou ser devorado
por ele. Pessoas devorando o tempo ou o tempo devorando-as em uma ideia de conhecimento,
abstracdo da realidade ou exposi¢cdo. Em suas cartas, Santo Agostinho, descreve acerca do tempo: ”
... Quem pode medir os tempos passados que ja ndo existem ou os futuros que ainda ndo chegaram?
SO se alguém se atrever a dizer que pode medir 0 que ndo existe! Quando esta decorrendo o tempo,
pode percebé-lo e medi-lo. Quando, porém, ja tiver decorrido, ndo o pode perceber nem medir, porque
esse tempo j4 nado existe”. Imediatismo determinado pelo tempo de exposicdo aos meios de
comunicagcdo e como ele interage. A ambiguidade é interessante porque, em paralelo, os dois
processos ocorrem. Estar presente e se fazer presente num processo social de exposi¢do pelos
veiculos de comunicagédo € ao mesmo tempo a realidade imediata. O ndo estar presente, ndo estar
exposto representa que ja foi devorado pelo tempo naquele instante. Esse atimo € que pode se
caracterizar estar consumido. A velocidade de exposi¢cdo impondo de que maneira devemos aparecer
para um grupo social, ndo importando com suas consequéncias; imediatas ou em curto prazo.
Cronofagia tem como base os conceitos da Teoria da Cibercultura, Antropologia e teorias de Eugénio
Trivinho, Norval Baitello, Paul Virilio e conceitos firmados por Norbert Wiener.
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Trivinho. “A velocidade é o suave estupro do ser pela técnica al¢cada a fator apolitico
aparentemente inofensivo” (2007 p. 98).

Consideracdes a parte surge uma nova categoria de patogenia, descrita como
enfermidades engendradas pela velocidade. A exemplo da ferida aberta pelos golpes
sofridos do advento moderno e sem repeticdo esta sempre armada, e ao menor indicio
de manifestacdo de perda, irrompe. A velocidade mantem apenas as aparéncias, 0
estresse que a urgéncia do dominio do phaneros, que em grego significa tornar-se
visivel (literal ou figurativamente), nos moldes midiaticos de consumo aqui descrito
como perda geral do interesse, estado de fadiga extrema, fisico e mental, neura
urbana.

Se a velocidade dita as regras de uma sociedade e a0 mesmo tempo sua
velocidade é fator dominante, entdo ha a urgéncia de criar as condi¢cdes de
dromoaptidées (TRIVINHO, 2007) ou melhor dizendo, sermos dromoaptos
(TRIVINHO, 2007). A velocidade € obrigacéo da atualidade.

Acaba como exigéncia comum a todos da civilizacdo contemporanea.
Obrigatdria a todas as pessoas produtivas como aparato caracteristico cultural.

Os estudos das mensagens e das facilidades com que as compreendemos sé
podem ser devidamente obedecidos quando dispomos de uma comunicacgao limpa. O
desenvolvimento com que relacionamos com esse divisor de aguas, homem versus
maquinas e tal qual ao contrario nos leva a crer que estamos destinados a cada vez
mais olhar com mais cuidado essa relagdo, para ndo cairmos no infortinio de
pensarmos que algum dia seremos substituidos.

Wiener assevera que ha diferencas e falhas nas mensagens e nos comandos.
O proposito da cibernética é desenvolver uma linguagem e técnicas que nos
capacitem de fato, continua Wiener. O culto ao progresso como todos querem pode
parar nas barreiras do real e ético, pois passa por padrdes de desaprovacdo e
aprovacdo. Divisando as barreiras e colocando o real em pauta da discusséo, o
progresso em eras passadas foi alicerce para a criacdo de novas técnicas de como
dominar o meio ambiente e o proprio homem. Enquanto a ética para na consciéncia
do certo e errado para a absolvicdo ou provacéao.

Entretanto, apesar das boas intencdes, as esperancas de um novo mundo
conectado com as regras basicas de liberdade e comunicagdo ndo se consumaram.

Nos campos de estudo da cibercultura todas as possiveis formas cognitivas
de evolucdo podem ser usadas como formacdo da subjetividade na virtualidade. O
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gue se tem acerca dos processos socioculturais nada mais € do que reescrever
conceitos existentes como referéncia. Trivinho (2007) comenta aquilo descortinado
por perspectivas tedricas propostas em fases histéricas pregressas do pensamento —
tudo com o grave risco suplementar de descaracterizacdo completa do rosto proprio
das Humanidades.

O fendmeno glocal aborda como as sociedades contemporaneas mediaticas
se comportam dentro do paradigma global e local. Paul Virilio (1995) apodera-se
dessas duas palavras e cria o termo “glocal: o global nédo se isola do local e o inverso
também é aceito.

Tracando um paralelo entre onipresenca e onipoténcia, Virilio (1995) analisou
o glocal - global e local como s6 uma coisa e ao mesmo tempo. O conceito de glocal
deixa em pauta uma leitura privilegiada para o conjunto dos processos socio-

econdmico-culturais contemporaneos, segundo Trivinho:

[...] o fendmeno glocal é, do ponto de vista social-histérico, o selo original, o
sinete genuino da civilizagdo mediatica, a sua face inconfundivel e inelidivel,
capaz de diferi-la, no fundamental, das outras fases sociotecnoldgicas
(TRIVINHO, 2007, p. 258).

Para tentar entender global, é apresentado na conotacdo de que 0os meios
interativos, computadores ou infovias tecnoldgicas de rede, espectralizam a condi¢ao
de estar em todo lugar eletronicamente segundo algumas vertentes tedricas.

Para o glocal, o global est4 na universalidade do todo; a presenca ndo esta
como fator determinante, pois na condi¢céo do ciberespaco, a vivéncia espag¢o-tempo
¢ irrelevante no tocante a globalizacdo. Enquanto o local € exatamente o que significa
presenca reverberada, estar em todos os lugares e em todos os tempos.

Se lugar pode ser de identidade ndo importando se € historico, o espago que

nao pode se definir serd um nao lugar, na condicédo de ndo lugares, ou seja, espacos

> Ao que tudo indica, o termo “glocal” foi evocado pela primeira vez, criticamente, em ciéncias
humanas, por Paul Virilio (1995). Trata-se de um neologismo formado pela silaba do termo “global” e
pela silaba do termo ‘“local”. Tal fusdo no nivel do significante tem, obviamente, profundas
consequéncias no nivel semantico. Glocal ndo prevé o isolamento da dimensao global em relagdo a
dimensédo local e vice-versa; ndo pressupde, portanto, nem globalizacdo ou globalismo, nem
localizacéo ou localismo, desatados. A aglutinagéo significante e a mescla de sentidos que marcam o
glocal fazem dele a invencgéo tecnolégica de imbricac@o de processos contrastantes, sem que, no
entanto, se desfigure a sua condicdo de terceira natureza, de terceira via, ndo redutivel nem a um nem
a outro processo implicado (TRIVINHO, 2007, p. 242).
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gue ndo sdo em si lugares, e que contrariam a modernidade baudelairiana®, ndo
interagem com o0s locais antigos: esses lugares de memdria ocupam um local

determinado.

O termo “espago” € mais abstrato do que o de “lugar”, por cujo emprego nos
referimos, pelo menos, a um acontecimento (que ocorreu), a um mito (lugar
dito) ou a uma histdria (lugar histérico). Ele se aplica indiferentemente a uma
extensdo, a uma distancia entre duas coisas ou dois pontos (deixa-se um
“espaco” de dois metros entre cada moirdo de uma cerca), ou a uma grandeza
temporal (“no espago de uma semana”). Ele é, portanto, especialmente
abstrato, e é significativo que seja feito dele, hoje, um uso sistematico, ainda
gue pouco diferenciado, na lingua corrente e nas linguagens particulares de
certas instituicdes representativas do nosso tempo. A Grand Larousse lllustré
da destaque a expressao “espacgo aéreo”, que designa parte da atmosfera
cuja circulagdo aérea (menos concreta do que seu homélogo do dominio
maritimo: “as aguas territoriais”) um Estado controla, mas cita outros
empregos que comprovam a plasticidade do termo. Na expressao “espacgo
judiciario europeu”, percebe-se que a nogdo de fronteira esta implicada, mas
que, abstraida essa nocdo de fronteira, € um conjunto institucional e
normativo pouco localizavel de que se esta tratando. (AUGE, 1994, pp. 77-
78).

Bauman (2007) deixa pistas acerca dessa nova vertente quando diz que
estamos passando da fase solida para a liquida, e atenta a trés fases dessa mudanca.
A primeira quando as coisas se dissolvem e decompfem em uma escala de
proporcdes; o tempo para molda-las € menos intenso que o seu desaparecimento. A
outra parte dessa liquidez estad em grande parte do agir antes disponivel ao Estado
moderno - a palavra em maiusculo liga-se ao poder estatal, e agora se afasta na
direcédo do espaco global. Ainda imprime um tom de gracejo quando diz extraterrestre.
E por Gltimo a sociedade como uma grande rede, ao invés de estrutura sélida. E vista
como conexdes, ligacdes e em uma capacidade infinita de trocas, dai a liquidez e a
falta de manter ligacbes duradouras.

Ligando o que Bauman sugere ao glocal verifica-se que a questao do global
e local e a velocidade das informacdes estd defasada em uma condicdo de
entendimento e com o referencial distorcido.

Podemos dizer que se por um lado ele é a forma mais acertada de propagar
a informacédo e as imagens de forma rapida e com um gregarismo acima da média em
termos de capital, por outro lado ele estd praticamente atrelado a necessidade de
difusé@o e propagacéao do préprio capital na forma de imagem e informacao. Mas nao

6 Ele definia a modernidade como “o transitorio, o fugidio, o contingente”, o que n&o caracteriza, no
entanto, uma ideia de desprezo pelo passado e quebra da tradicdo, em um movimento perpétuo e
descontinuo. Essa visdo, frequentemente ressaltada, € substituida pelo compromisso de tomar
determinada atitude em relacdo a esse movimento. O homem moderno deveria ser capaz de, em meio
as transformacdes de seu tempo, apreender algo de eterno no presente.
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€ so isso, vale a pena ressaltar que o glocal por um bom tempo contribuiu para que o
capital fosse reprogramado, no seu total, por essas mesmas imagens e por assim
dizer perpetuar esse contexto. Ou seja, reconhecer que cada ambiente, ou seria
ambiéncia, equaliza-se ao sistema na medida em que se efetua a partir dos pontos
acessados em qualquer lugar do planeta, o que assevera uma condigcdo multilateral
de recepcdo e transmissdo de informacdes em tempo real jA que esse vetor é
fortemente marcado pelo glocal, imortaliza o desenvolvimento da existéncia no “aqui”,
no “agora”.

Se a dromocracia acelerou as formas de se relacionar e se apresentou como
uma criacdo humana inédita aproveitada Industrialmente para que as mensagens
prementes fossem pulverizadas e com isso atingisse de frente e por todos os lados
seus receptores, essa condicdo de forca motriz que engaja a todos com uma
liberdade, é na verdade uma forma falaciosa de satisfazer os interesses politicos e
econdmicos de uma faccéo preocupada com seus proprios interesses.

No mesmo receptaculo da vida humana, o social e politico dentro da
perspectiva dromocratica, indica que a espécie humana esta para uma realidade
inconclusiva e ao mesmo tempo sem finalidade nenhuma. O mesmo dromos que
transpbde as barreiras dos vetores, é estado de abatimento caracterizado pela
auséncia de reacéo, apatico e prostrado cultural, politico, social e economicamente.
Porque opera com incertezas dentro do nivel da estrutura, o fato de ser bombardeado
em todas as categorias temporais de imagem e dessas imagens tirar as informacdes,
€ a0 mesmo tempo expansionista em escala de importancia, significacdo ou projecao.

Como martir e salvador dessa configuracdo, podemos dizer vaporizada, ultima
fronteira para todas as geracdes que estdo por vir no futuro.

Caso a tendéncia se concretize, algo muito raro de acontecer, de tirar proveito
desses objetos, leia-se aqui desde produtos e marcas até informacdes, circulando no
espaco e no tempo e esse mesmo objeto sendo aproveitado pelo capital seja ele
nacional ou internacional, publico ou privado, é impossivel desfazer esse ligamento,
lucro e mercado.

Esse efeito globalizatério tornou possivel com a difusdo das novas tecnologias
na comunicacao, a partir da década de 1990, possibilitar a participacao das diversas
sociedades no cenario mundial. Se até o momento a relagdo de comunicacdo nao
passava de meras noticias, nos mais diferentes veiculos de comunica¢do, com a

expansdo do uso dos novos meios esta sendo possivel desenvolver novas relacbes
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midiaticas, favorecendo a comunicacao alternativa e seu poder de acado rapido e
largamente pulverizado.

Com esse aparato eletronico midiatico o homem fica fragilizado por saber que
nada € absolutamente certo e inquestionavel: as informacfes sédo trocadas e
atualizadas em velocidades quase imediata. A verdade nem sempre corrobora os
fatos. Presumidamente, o que ndo podemos controlar se torna instavel para o nosso
bem-estar social. Nas palavras de David L. Altheide (2003), o principal ndo € o medo
do perigo e sim aquilo no qual esse medo pode se desdobrar.

A partir desse axioma de troca de informagdes e conhecimento entre as
sociedades, que caminham tentando aproximar as pessoas por meio de jornais,
radios, televisdo, o ser humano avido por conhecimento esqueceu-se do aprendizado
lento e conciso.

O paradigma em que vivemos do crescimento econdmico e da violéncia social
nos leva a crer que o empenho em simular um bem-estar entre ambos néo reflete a
contribuicdo pensamento coletivo atribuido a uma cultura. O que se vive na corrida
das tecnologias da informacéo é a destruicdo da sociedade, lenta e paulatina de uma
visao social da vida social em uma totalidade das categorias quase um espelhamento
do mesmo. N&o basta ter a boa vontade de cultivar elos sociais, precisam ser
encarados como um construtivismo social de um todo ja dilacerado pelo capitalismo.

Touraine assim 0s Vé:
Hoje, dois séculos ap6s o triunfo da economia sobre a politica, estas
categorias “sociais” tornaram-se confusas e deixam na sombra uma grande
parte de nossa experiéncia vivida. Precisamos, portanto, de um novo
paradigma, pois hdo podemos voltar ao paradigma politico, sobretudo porque
0s problemas culturais adquiriam tal importancia que o pensamento social
deve organizar-se ao redor deles (TOURAINE, 2006, p. 9).

No novo contexto social devemos situar as coletividades que aparecem frente
ao nosso olhar, configurando uma nova paisagem, social e politica. As configuraces
das redes sociais ou de informacédo, ndo importando a designagao, remetem a uma
revolucdo tecnoldgica em que os resultados sociais e culturais se apresentam com
resultados destoantes. Isso mostra a distancia da revolugéo Industrial na qual ndo se
separavam as relacdes sociais das rela¢cdées de producgéo. A produtividade era mais
importante, elevar ao maximo a racionalizacéo e a técnica, com resultados em grande
escala. A situacdo é outra. Na Cibercultura essa interatividade ganha proporcfes
nunca antes imaginadas; perde-se o controle sobre o que esta divulgando ou

propagando.
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Esse esforco em acompanhar tudo tdo depressa e essas transformacdes em
todas as camadas e setores sociais forcam a adaptacdo dos tempos. Ou seja, as
transformacdes individuais, sociais e possivelmente globais, séo classificadas como
dromoaptiddo’, ato de organizar as informacdes desde a velocidade conquistada bem
como suas taxas de manutencdo, denotado por (TRIVINHO, 2007). Ela, a
dromoaptiddo, pode ser enquadrada de diversas formas seja em numero pela
sociedade, empresas e governos sejam nacionais ou internacionais sem sequer
prejudicar seus intermediarios.

A logica do capital esta totalmente atrelada a logica da velocidade; partindo
da ideia de que velocidade é poder, tem-se uma posi¢ao definida por na qual se da o
viés do capital. Os estudos da velocidade apontados por Virilio ddo nocéo clara de
como o modo de vida social a partir do século XX podera tomar as linhas do aqui e
agora. O imediatismo controlando nossas decisdes para nao ficar atras da corrida
tecnologica. Sabemos entédo que o efeito principal da dromocracia é a questdo do ser
ou nao ser veloz.

Os estudos a seguir apontam para uma direcdo perigosa que além de
desgastar a imagem, torna ela obsoleta e sedentaria pela razdo da velocidade e como
afirma Baitello(2012) quando comenta das janelas sintéticas:

[...] trazer para perto, bem perto, tudo que é distante. Significa trazer sem

trazer, porque o que vem, vem traduzido, recortado, as vezes toscamente

colorizado ou desodorizado, domesticado, processado, enfim, simplificado

como resultado de um processo de abstracao [...] (BAITELLO, 2012, p. 52).
As comunicacdes voltadas para os consumidores tendem a ser e ter a
conotacdo de salvadora dos problemas atuais e ao mesmo tempo delineadora de
padrdes. As comunica¢des devem em primeiro lugar atrair, cooptar e por fim se houver
um tempo, mostrar as funcionalidades. No capitulo a seguir, analisaremos o que
aconteceu com as comunicacdes e como elas influenciaram no modo de agir dos
consumidores, visto pela vertente da velocidade. Esses comportamentos sao vistos e

revistos por décadas mas a partir de décadas mais recentes essa patologia precisou

7 O conceito é — frise-se — inspirado no prisma dromoldgico, fundado por Virilio [1996a; (original
francés de 1997).] no ambito das humanidades (Dromos, prefixo grego, envolve, em sua significagao,
agilidade, celeridade; aptidao registra-se, indica propensao ou habilidade tecnicamente treinada). Um
primeiro tratamento conceitual sobre a questéo foi feito em Trivinho (1999, parte |, capitulo VII, tépico
I1l; 2001, pp. 219-227).
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ser revista e estudada a fundo ao passo que toda a sociedade esta imbricada dentro

desse vetor.

3. ASPECTOS COMUNICACIONAIS DA DROMOCRACIA

N&o podemos nem imaginar o quanto o virtual ja transformou, como que por
antecipacdo, todas as representacfes que temos do mundo. Ndo podemos
imagina-lo, pois o virtual caracteriza-se por ndo somente eliminar a realidade,
mas também a imaginacéo do real, do politico, do social — ndo somente a
realidade do tempo, mas a imaginacdo do passado e do futuro
(BAUDRILLARD, 1999, pp. 71-72).

Como o fator velocidade dita as regras de uma sociedade, o que foi analisado
no capitulo anterior em que o ponto crucial para a dromocracia € a propria velocidade,
sera abordado neste capitulo. Afinal, como o advento das propagandas foi
influenciadas pela sociedade dromolégica?

Muito embora se tenha afirmado que a chegada das novas tecnologias nas
décadas anteriores facilitaria a vida das pessoas, as novas formas de pensar e agir,
tomou rumos totalmente diferentes daquilo que preconizavam o0s mais céticos em
relacdo a essas mudancgas. Wiener comenta que algo semelhante ocorreu séculos

atras:

A primeira forma de maquina a vapor foi a tosca e esbanjadora maquina de
Newcomen, que era usada para bombear minas. Em meados do século XVIII,
houve tentativas malogradas de utiliza-la para producao de forca motriz,
fazendo-se com que bombeasse agua para reservatérios elevados e
empregando-se a queda dessa agua para movimentar rodas d’agua. Tais
dispositivos canhestros se tornaram obsoletos com a introducdo das
maquinas aperfeicoadas de Watt, que foram usadas, logo nos primérdios de
sua histéria, para fins industriais, bem como para bombeamento de minas
(WIENER, 1954, p. 137).

Apenas a titulo de observacéo, a obsolescéncia existia ha muito tempo, sendo
a maquina de Newcomen substituida pela maquina de Watt.

Viu-se o estreitamento de relacbes das tecnologias, e das pessoas que a
usam; dependéncia dos aparatos da propria vida. Passaram a ser mais livres, e em
contrapartida a esse aparecimento dromo-tecnolégico, mais controlados. Wiener
comenta que o volume de producado é inversamente proporcional a necessidade da
época. Parece que teria melhorado a situacdo dos trabalhadores, mas viu-se uma

piora. A velocidade com que as cidades cresciam, exigia aumento de producado. Os
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trabalhadores tinham que cumprir metas para suprir a velocidade de acumulo de bens

e capital.

3.1. Primeiro periodo: modelos conservadores de fun¢cdo comunicativa

Retomando o contexto de décadas passadas, as transformacdes eram mais
lentas, mas ja havia em alguns setores sociais a heranca deixada pelo plano de metas
implantado no governo Juscelino Kubitschek em 19568. A indUstria se fortaleceu e por
conseguinte o mercado nacional, mas, o endividamento por meio de créditos
concedidos por bancos e empresas estrangeiras, além da dependéncia tecnologica e
no entanto ndo havia acordos de transferéncia da mesma tecnologia da qual hoje
somos dependentes. Tudo muito rapido mas sem um fundamento que fosse capaz de
alicercar o crescimento de forma correta e igualitaria.

A partir da logica da velocidade Virilio ressalta que a guerra é ubiquitéria,

transpomos essas observacdes do mar para a terra:

Ela se realiza primeiro no mar porque a prote¢do maritima ndo representa
nenhum obstaculo natural permanente a um movimento veicular de dimenséao
planetaria. Entretanto esse tipo de conflito totalitario pode ser realizado em
terra com a condicdo de erguer infraestruturas duradouras para a ubiquidade
(VIRILIO, P. 1977, p. 59).

Philippe Breton comenta que a comunicacdo passou por trés grandes
momentos. A partir da Segunda Grande Guerra, em que intelectuais se concentraram
no desenvolvimento de diversas areas de atuacao, da cardiologia a antropologia. O
segundo momento deu-se quando Wiener procurou na comunicacdo dominar sua

analise no viés da acao politica e social.

8 O programa de aceleracdo do crescimento; vontade pessoal do presidente em acelerar o
desenvolvimento do Brasil pelo bordao ‘50 anos em 5’. O Plano de Metas continha 30 propostas que
contribuiram para mudar a rosto do Brasil e consequentemente os préprios brasileiros na sua forma de
pensar e agir. Um esfor¢o sugerindo a necessidade de tornar bens e servicos mais acelerados pelo
bindmio energia/transportes como metas iniciais de desenvolvimento para a sua gestédo. Esforgcos na
mecanizac¢éo da agricultura, por exemplo, indicava a necessidade de fabricagdo de tratores, prevista
na meta da indUstria automobilistica. Da-se o inicio ao recorte do pais com rodovias pelos quatro
cantos. A ideia era que com mais rodovias, houvesse o aumento da frota. Com mais transporte e
estradas, maior seria a velocidade de deslocamento de bens de consumo. Surgiram inddstrias, e 0
plano de crescimento se instaura.
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[...] Wiener vai tentar assumir o0 que pensa ser de sua responsabilidade social
como cientista, oferecendo ao mundo uma chave para a compreensdo das
suas dificuldades e dos seus progressos possiveis (BRETON, 1990, p. 16).

Na terceira etapa dessa caminhada da comunicagéo o periodo pés-guerra foi
importante e largamente utilizado. O poder dessa ferramenta, a propaganda, a todos
alcanca, sem distingdo. Por esses caminhos se fortaleceu dentro de uma sociedade
avida por informacéo e como anestesia para as mazelas diarias.

A utilizacdo massiva das técnicas de comunicacdo para fins de propaganda
contribuiu, sem duvida, para disfargcar a emergéncia de qualquer nova

guestdo a propdsito dessas técnicas no campo das ideias politicas (BRETON,
1990, p. 16).

A partir de a comunicagao ser conhecida como informagdo e propaganda
ideolégica numa época em que estava em pleno desenvolvimento, procuraremos
analisar as relacbes de velocidade e tempo que moldaram nosso atual estagio
dromoldgico em relagcéo ao avanco tecnoldgico e das propagandas.

Na década de 1970, uma novidade ou atualizacao industrial tinham intervalo
médio de dois anos. Na década de 1980 essa inovacdo passa a ser de apenas um
ano, rapidamente se tornando obsoleta ou ‘engolida’ por grandes corporagdes que
descontinuavam esses produtos ou era apropriada por grande parte dos concorrentes.
Na década de 1990 se assiste a revolucdo da velocidade em razdo do tempo ja
estudado por Virilio, ao afirmar que se tempo é dinheiro, velocidade é poder. Essa
duracédo passou para seis meses entre dois produtos ou mesmo dele proprio.

No contexto da velocidade as empresas de tecnologias se apoderam com
competéncia a estratégia de atualizagdo ou renovacao tecnoldgica. Mas o que restou
de tecnologias anteriores?

O descarte evidenciando-se como forma de se atualizar as formas
tecnolégicas. Se os excluidores ndao permitem que o0s excluidos participem dessa
revolucdo, sobra para esse contingente se contentar com o que esta ultrapassado.
Mesmo assim nos contentamos em ter 0 que ja nao € tdo novo e toleramos a presenca
do novo, na certeza de que um dia acompanharemos de perto as inovacdes. Quanto
mais a tecnologia se fez presente para o ser humano ficasse livre para outras acoes,
viu-se sempre o contrario, pois mais atarefados e ocupados ficamos. A alienacéo esta
impregnada nos modelos de propaganda. O valor de troca define com antecedéncia
as relacbes entre sujeito e objeto. O sujeito é ativo ao se utilizar do objeto. Essas

relacdes, como vinculo social, correspondem de a forma como sédo desprendidas ou
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indiferentes no ato da producé&o. O processo tem alteracdes nas formas de estado, ao
retornar ao receptor; a liberdade de leitura ou apreciacdo desses objetos, provoca a
total destruicdo dos dispositivos de producao que eram relevantes.

Mattelart comenta o vinculo social da propaganda e descreve o sintoma

guando das trocas simbdlicas:

Tais préaticas deixam certas marcas de identidade através das quais se
manifesta um discurso da resisténcia, da pronta resposta ao discurso
dominante, luta de classes, certamente, mas, além disso conflito entre a
economia da abstracéo mercadoldgica e a da troca simbdlica (MATTELART,
1989, p. 103).

Guy Debord (1997) em seu livro A sociedade do espetaculo, faz observacao
espantosa e real do que acontece na sociedade contemporanea, sobre as

comunicacdes quando estdo frente aos consumidores:

O homem separado de seu produto produz, cada vez mais e com mais forga,
todos os detalhes do seu mundo. Assim, vé-se cada vez mais separado de
seu mundo. Quanto mais sua vida se torna seu produto, tanto mais ele se
separa da vida (DEBORD, 1997, p. 25).

As consideragfes a seguir sdo baseadas em propaganda e chamadas da
época que de algum modo mudaram 0 nossoO pensar e agir acerca da velocidade.
Informacdo e comportamento sempre estiveram presentes nos assuntos sociais. O
devir das comunicacfes pode desenvolver mensagens de duplo, é dever dela se
tornar o valor central e, mais importante ndo gerar o caos social.

Fazendo uma ponte do descrito anteriormente e transposto neste paragrafo,
a mesma reserva se faz no periodo que compreende a década de 1970 no Brasil.
Com o aumento das industrias, aparecem as primeiras propagandas sugerindo que
as pessoas tenham acesso a produtos mais rapidamente e oferecendo solucbes
imediatas. Num primeiro momento essas campanhas eram modestas apenas
atestando a qualidade em razédo da economia. Algum tempo depois reuniu-se o fator
tempo ao obter qualidade, condicdo etc, como resultado de esforgo anterior ou por
simples acaso. No decorrer desse periodo, a industria automobilistica era a que mais
usava esse artificio para captar clientes pelo fato de serem instauradas no periodo
que antecede a instituicdo dos aparatos tecnologicos.

As propagandas da época vendiam qualidade, agregando praticidade. Mas

como ter a praticidade se as tecnologias eram inventadas ou adaptadas das décadas
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anteriores? Mas o poder da argumentacdo e da seducédo vence qualquer barreira.
Empresas que sabiam usar esses dispositivos estavam a frente do seu tempo, com
grande vantagem frente aos concorrentes. Como era a Volkswagen quando do
lancamento de seus produtos.

Como os carros foram os grandes produtos que entraram no pais, ao lado dos
utensilios domésticos movidos a eletricidade, buscavam-se formas de mover a grande
maquina do capital a favor do crescimento medido pelo PIB, e o desenvolvimento

humano ficou em segundo plano.

FIGURA 01 - Propaganda Fusca série Prata. Ano de 1980
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Fonte: http://www.volkspage.net/propaganda/sedan80_01.jpg
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FIGURA 02 - Propaganda Wolkswagen Fusca Geracdo 76. Ano de 1976
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FIGURA 03 - Propaganda Arno. Batedeira elétrica. Anos 1950 30
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O capital em um pais emergente é primordial para as politicas publicas. Mas
a urgéncia de crescimento rapido foi notada nos mais diversos setores da
comunicacdo, em toda a sociedade. Com o processo de aceleracdo oriundo da

Revolucao Industrial, aqui ndo seria diferente, e a adaptagéo aconteceu.

FIGURA 04 - Propaganda Natal Elétrica S.A. para a Philco. Ano de 1954
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Com a chegada da televisdo ao Brasil em 1950, havia a necessidade de
anunciar produtos que solucionassem problemas mas seu uso foi voltado para a Copa
do Mundo de futebol de 1970, quando o pais sagrou-se tricampe&o; o governo sentiu
a necessidade de usar esse meio para incentivar a onda de euforia, deixando a parte
0s acontecimentos militares da época. Nao é nosso papel entrar em questdes politicas
e ou julgar como esses processos aconteceram e se desenvolveram.

Com um custo elevado, fizeram com que as empresas aqui instaladas
produzissem e divulgassem seus produtos similares com propagandas enaltecendo a
praticidade e economia e ao mesmo tempo garantissem comodidade e praticidade, e
0S anunciantes se escoraram nos artigos eletromecénicos importados dos EUA e
Europa. As propagandas em radios, jornais, revistas e por fim a tevé, procuravam
sempre enaltecer esses quesitos.

A partir de um determinado momento, com a abertura de crédito pelos bancos,
os propagandistas viram ai uma forma de atrair empresas a utiliza-los. A partir desse
momento, 0 que ocorre até hoje, a propaganda usa um artificio funcional.

Os motes “s6 hoje”, “corra”, “nao perca”, “compre ja e pague depois”, foram a
grande descoberta daquele momento. Pois adquirir agora e pagar depois esta ao
alcance de todos, o momento do “aqui” e “agora”. A partir da velocidade com que isso
repercutiu em todos os setores, constatou-se um novo método de atrair clientes.

Persuaséo, invariavelmente esta ligada a convencer alguém de algo que nao
precisa, e fazer com que a pessoa sinta que é imprescindivel ter.

A partir dos anos 1980, a necessidade de atualizagdo tomou rumos nunca
antes vistos pelo fato de a corrida tecnolégica estar em evidencia. As chamadas
correntes neo-tecnoldgicas imbricaram-se as pessoas de tal forma que a corrida pela
inovacao se tornou fato e devidamente inserido no contexto civilizatério. Algo como
ter dinheiro para comprar coisas das quais nao precisamos.

Realizar tudo nos é oferecido em forma de produtos € a garantia de satisfacao.
A proépria pressao do tempo agindo sobre nossos corpos. A sedacgdo € a aceleragéo
da tragédia da vida contemporanea. A grande questdo é: o homem em seu estagio
dromoldgico, criou a armadilha pela demanda de velocidade, mas mesmo tempo
engendrado por essa cultura do imediato ficou refém dessa dependéncia?
Provavelmente sim, pelo simples fato de as empresas usarem como argumento de
venda palavras que remetem ao arrependimento caso nao se compre. Antes de trazer

a analise recortes de anuncios de época que tém como argumentos a qualidade,
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praticidade, tempo livre, entre outras coisas importantes para o bem viver, verificamos

FIGURA 05 - Propaganda Epel Ltda. Figura as datas de 1947 a 1951
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gue o uso da velocidade no ambiente social diferencia do ambiente natural. Sendo
colocada a frente de todos, praticamente se transformou na commodity da vida social
e trouxe junto a violéncia, disseminada em todas as camadas sociais.

As empresas que perceberam esse diferencial, dominaram quase por
completo seu mercado interno, mesmo mundial; basta verificar as empresas de
entrega worldwide. Houve consequéncias? Sim, e elas s&o denotadas como

dromopatologias da nossa era, 0 que se comentou no capitulo anterior.

A velocidade é, incomparavelmente, a forma atual mais sutil da violéncia da
técnica. Ela é a via pela qual esta (violéncia). se imp8e e se enraiza com
maior eficacia, sem, no entanto, deixar-se apreender como tal. Em outros
termos, a violéncia da velocidade ndo se apresenta como violéncia. Nao por
outro motivo, pertence a categoria dos fendmenos invisiveis (TRIVINHO,
2007a, p. 92).

Por ser um processo de dificil compreenséo e percepc¢ao, os impactos da
velocidade no tempo presente, verificado e percebido por Virilio (1977), estado de forma
abstrata dentro de uma sociedade Mas sua influéncia ndo pode ser considerada
agressiva. O discurso que impera dentro da sociedade tecnoldgica celebra como
salvadora e repleta de solucbes para os mais diversos problemas e areas do
conhecimento. Mas como transpor toda essa visdo tecnolégica para um periodo em
gue as movimentagOes estavam acontecendo de forma regrada, sempre preocupado
em facilitar a vida das pessoas?

Deve-se procurar analisar como o0s valores sdo percebidos a partir de
conotacdes conservadoras, nesse periodo de pouco movimento. Como era esperado,
os “reclames” apenas “reclamavam” sua contextualizagdo, em um periodo em que nao
se percebia o valor velocidade como fator principal e sim o tempo agregado aos
produtos. Percebendo a convergéncia qualidade x tempo de economia, cada vez mais
0 recurso tempo x capital estava sendo inserido nesse contexto. As estratégias de
captacdo nos reclames de época foram sendo trocadas. A qualidade ficou de lado, as
experiéncias do produto deixaram de ser atestadas, ndo era mais importante esse
principio. Fazendo em menor tempo e tendo prazos maiores para pagar, a férmula do
sucesso estava implantada. Mas lanca-se a pergunta: havera oportunidades para
todos?

Se na época havia oportunidades néo se pode precisar, mas a linha ténue que
separava ricos e pobres diminuiu, ndo no sentido de acumulo de bens, mas no acesso

a produtos que passaram a ser “prémios” a serem conquistados, sempre escorados e
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ancorados nos bancos que os financiam até hoje. Se as empresas vendiam a prazo,
0 banco gerenciava a vida financeira. A corrida pelos mais diversos produtos estava
aberta.

Com isso, as empresas contrataram mais, produziram mais, criaram
expectativas: lixo demais e expectativa de menos. Observamos que a cultura pode
ser transformada em mercadoria, por sua vez convertida em valor principal. Deriva dai
a espetacularizacdo. O ambiente no qual ha a valorizagdo da mercadoria sobrepde
seus reais atributos. Nao existe a necessidade de garantir e atestar a qualidade. Ha
sim o que se pensar, como essa troca de valores é percebida pelo mercado. Se as
ideias se lapidaram no decorrer do tempo, e o sentido das palavras ritmou o jogo, a
reproducdo das palavras em excesso gerou o plagio, entdo é possivel afirmar que
essas coOpias foram enterradas pelo progresso crescente. Praticamente dividem-se
em duas: uma real, a outra um simulacro.

Ainda com esse progresso crescente, as diversas formas de cooptar clientes

fizeram com que estratégias mais concisas fossem desenvolvidas.

Se a légica da falsa concorréncia ndo pode conhecer a si propria de forma
veridica, a busca da verdade critica sobre o espetaculo tem de ser também
uma critica verdadeira. Praticamente, ela tem de lutar no meio dos inimigos
irreconciliaveis do espetaculo e admitir estar ausente 14 em que eles estédo
ausentes. Quando compactua com o reformismo ou com a agcdo comum dos
restos pseudo revolucionarios, a vontade abstrata da eficacia imediata
reconhece as leis do pensamento dominante, o ponto de vista exclusivo da
atualidade. Assim, o delirio se refaz na prépria posicdo que pretende
combaté-lo. Ao contrario, a critica que vai além do espetaculo deve saber
esperar (DEBORD, 1997, p. 141).



FIGURA 06 - Propaganda Walita. Bolos em 41/2 minutos. Anos de 1950
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FIGURA 07 - Propaganda Arno. Mais conforto mais elogios. Anos de 1950
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FIGURA 08 - Propaganda Walita. Ganhei. Ano de 1957
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FIGURA 09 - Propaganda Petroleo Sunflower.

Fonte: Acervo do autor
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3.2. Segundo periodo: modelos compactos e acelerados de funcéao

comunicativa

Transportando, nas seguidas décadas, todas as teorias vistas anteriormente
acerca da velocidade nos modelos de propaganda, observamos que passou de
atestar a qualidade e a praticidade até o0 momento em que ter € mais importante que
precisar. O que fez esse pensamento dromoldgico ser mais importante do que o
préprio produto?

A necessidade de bens de consumo gerou uma sociedade impaciente,
beirando a neurose. Consumo exagerado em todas as classes. A sociedade em seu
estado atual vive uma era de incertezas e a velocidade ajudou a superar esse trauma,
e ao mesmo tempo sofrer a violéncia desse contexto. Como identificar os traumas se
as pessoas 0 vivem regularmente? Os compulsivos por compras até algum tempo
atras o faziam por telefone, foram substituidos pelos compradores via internet. Uma
via rapida com acesso a e-mail, imagens diversas, posicionando muito bem a cultura
do veloz.

O desejo de ter, ndo importando como chegar a felicidade plena, é um dos
atributos que a velocidade impde: valores dos nossos tempos, desejo, necessidade,
vontade pela velocidade. Em contra partida, descobre-se que vivemos com pressa,
pensamos com pressa, a intencdo é ter com pressa; e o resultado é que jamais
poderiamos imaginar um contexto no qual criamos e do qual ficamos reféns. Os
caminhos sao sempre para frente, a logica € sempre linear, e seu vetor aponta para a
saturacao em todos os ambitos. Mais, mais e mais tarefas e em menor tempo possivel.
Alargam-se os afazeres e estreita-se 0 tempo; a destruicdo da vida é inevitavel e
provoca um efeito em cadeia sobre uma parcela consideravel da populacdo mundial.

Virilio ressalta que acelerar € destruir fronteiras.

Com a aceleragdo ndo ha mais o aqui e ali, somente a confusédo mental do
préximo e do distante, do presente e do futuro, do real e do irreal, mixagem
da histéria, das histérias, e da utopia alucinante das técnicas de
comunicacao, usurpacao informacional que durante muito tempo avancara
mascarada pelas ilusdes dessas ideologias de progresso, purificadas de todo
julgamento (VIRILIO, 19962, p. 39).

Tudo tem de ser rapido: comida, transporte, filmes, propagandas, ndo ha

tempo a perder. E a aceleracdo pela vida, o existencialismo da velocidade, e ndo é
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possivel separar os processos de comunica¢ao do mercado em ascensdo. O processo
de superar o tempo € téo liquido quanto o préprio tempo. Quanto mais tempo temos,
mais tempo perdemos com coisas que nao requerem atencao. Mas como € possivel
essa assertividade? Basta verificar quando procuramos produtos nos canais de
internet, quando assistimos aos comerciais na TV. Tudo se revela amarrado por uma
linha invisivel de obsessdo pelo ter. A comunicacdo usa os artificios gerados pela
propria cultura para exibir mensagens que dialogam com esses mesmos individuos,
aceleradamente e de forma imediatista.

Devemos partir para a analise de como se apresentam esses efeitos no
contexto atual de que modo o mercado se apropria desses elementos, como as
empresas que usam o canal informatizado para divulgacdo dos seus produtos
dialogam com o mercado. Em linhas gerais, os termos principais e de forte argumento
atrativo sdo o “compre ja”, “nao perca tempo”, “arrepender”’. O fator emocéao é forte
concorrente e de agregacao a velocidade.

Para compreender esse momento que celebra a velocidade no mercado,
utilizaremos trés empresas de servicos e produtos diferenciados mas que usam 0s
mesmos argumentos de venda. Bancos, loja de departamentos e telefonia sdo
segmentos distintos, mas seguem a mesma linha de pensamento exploratorio.

Os bancos por longo tempo ficaram a margem do pensamento dromolégico,
mas por falta de tecnologia compativel ndo podiam alcar voos maiores; no surgimento
das conexdes on-line viram um grande potencial para oferecer produtos e servicos.
Em pouco tempo a convergéncia para as midias on-line seria o refor¢o para o aumento
de capital existente nos modelos tradicionais de servicos bancarios. Utilizando esse
recurso, a propaganda foi mais bem elaborada para a pessoa néo ter meios de recusar

um servico que facilitaria sua vida.

FIGURA 10 - Logo Unibanco. Nem parece banco. Ano de 1990
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Fonte: Acervo do Unibanco
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O Unibanco, em 1991 entra com a chamada de “Banco 30 horas”, um servigo
gue aparentemente quebraria a concorréncia. O sucesso imediato da marca remetia
o servigco do banco ser mais veloz, pois o cliente ndo “perderia tempo” indo até a
agéncia resolver seus problemas. O novo servico tornava o Unibanco disponivel a
seus clientes 30 horas por dia: seis na agéncia e outras 24 ao alcance do telefone; o
surgimento dos servigos on-line facilitou mais ainda a rapidez. Mas ao contrario do
gue se pensava, a medio prazo esse momentum de grandeza fez com que outros
bancos procurassem solucdes para reverter o quadro. O Unibanco, no entanto, para
estabelecer um rosto personal aos seus clientes, utilizou uma estratégia rapida e
fulminante. O slogan “Unibanco — nem parece banco” trouxe de volta a atengdo aos

servicos home.

FIGURA 11 — Tela do filme "Lista", para o varejo do Unibanco. F/Nazca. Ano de 1990.
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Conhecido pelas campanhas publicitarias desde a década de 1990, com boa
aceitacao do publico, o servico Unibanco 30 Horas foi apresentado em um comercial

de TV com Bill Gates, o entédo proprietario da Microsoft.

FIGURA 12 — Propaganda Unibanco. O Micro 30 Horas e a Internet 30 Horas.
Agéncia Talent. Ano de 1991
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Fonte: http://www.coachtotal.com.br

Bill Gates comentava sobre seguranca, facilidades e rapidez (atributos
basicos da velocidade) do servico Unibanco 30 Horas, divulgando o pioneirismo do
atendimento pela internet.

Apés a fusdo Itat/Unibanco o servico 30 horas continuou por ser produto
rapido, que abrange todo o territério nacional e internacional, portanto local e global,
e estar atrelado a uma proposta de relacionamento com o cliente, sendo eficaz e
diferenciado das demais instituicées. Os aparatos tecnologicos disponibilizados para
se manter veloz foram a internet, o celular, caixas eletronicos, telefone e o
atendimento direto nas agéncias, dentro e fora do Brasil.

Por estar sempre a frente com seus servicos, oferece aos clientes uma gama
de servicos exclusivos, com rapidez, qualidade e bom atendimento em servicos 30
horas. Foi uma campanha publicitaria muito popular, até hoje bastante estudada. O
apelo principal, além de aproximar instituicdo/cliente, foi mostrar que a velocidade
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aplicada ao servico era o diferencial do banco. Ainda hoje o Banco Ital mantém o
servi¢o, e ampliou para outros bancos usarem a mesma ferramenta. Ora, se 0 servigo
pode agregar capital ao instrumento, porque nao oferecé-lo? O ganho é de todos os
envolvidos.

Um segundo momento na andlise dromocratica € em relacdo a empresas de
varejo. O varejo é muito veloz em todas as suas nuances, e nao se pode perder tempo,
pois conta o quantitativo em funcdo do valor percebido. Por exemplo, a chamada
“compre agora e pague depois” mostra que o valor percebido s6 é computado quando
o comprador vé que seu investimento é curto em relagéo as parcelas a pagar. Muitas
vezes se compra bens materiais em 12, 24 ou até em 60 meses, sabendo que o
produto ndo vai durar os cinco anos, mas importa “ter’. Neste mesmo capitulo
verificamos o “ter” ao invés do necessitar. Uma empresa de varejo que trabalha muito
bem o emocional dos clientes em razédo da qualidade ou mesmo da necessidade é as
Casas Bahia. Suas propagandas sao tdo velozes que nem as condi¢cdes de
pagamento se consegue ler.

Nesta pesquisa optei por usar a Casas Bahia como estudo para verificar dois
itens importantes. A fala do locutor e as linhas que passam “voando” pela tela da TV.
Um segundo dentro um uma grade televisiva é carissimo, dependendo do periodo
mais caro ainda. Se a “dedicacéao total a vocé€” é para o consumidor, a loja deveria
dedicar a atencdo em todos os sentidos, da compra as formas de pagamento. A
agressividade é tamanha que beira a luta de gladiadores romanos. O circo é formado
e partem para a luta do dia a dia. Debord (1997) comenta sobre a espetacularizagéao

da imagem das publicidades vistas em empresas de varejo:

A tdo evidente perda da qualidade, em todos os niveis, dos objetos que a
linguagem espetacular utiliza e das atitudes que ela ordena apenas traduz o
carater fundamental da producédo real que afasta a realidade: sob todos os
pontos de vista, a forma-mercadoria é a igualdade confrontada consigo
mesma, a categoria do quantitativo. Ela desenvolve o quantitativo e s6 pode
se desenvolver nele (DEBORD, 1997, p. 28).

Mas toda espetacularizagdo deixa marcas e cicatrizes. Na propaganda das
Casas Bahia néo seria diferente. Pelo fato de o perfil dos consumidores néo ser de
classes mais privilegiadas, a chamada € exclusivamente para as pessoas de baixa

renda, que ndo podem adquirir produtos de marca e tampouco pagar a vista.
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FIGURA 13 - Tela da propaganda de televisao Casas Bahia com o ator Fabiano Augusto. Anos 2000

Fonte: Acervo das Casas Bahia

Para as Casas Bahia nao é interessante ter clientes a vista. A especialidade
é reter o cliente em “suaves prestagdes”. O grande link com a velocidade com os
clientes foi a chamada espetacular “quer pagar quanto?”. Quando se fala em
dinheiro ou condi¢cdes monetarias dos clientes, quanto mais rapido decidir sem pensar
no amanha melhor. E o ator que faz o papel de vendedor sabe muito bem como

agarrar a oportunidade do momento de distracao dos clientes.

As ideias melhoram. O sentido das palavras entra em jogo. O plagio é
necessario. O progresso supde o plagio. Ele se achega a frase de um autor,
serve-se de suas expressdes, apaga uma ideia errbnea, a substituir pela ideia
correta (DEBORD, 1997, p. 134).

9 Na polémica campanha das Casas Bahia: “Quer pagar quanto?”. O ator Fabiano Augusto (com
mais de 200 comerciais para a rede), colocava a prova pedindo para os consumidores colocarem o
preco que quisessem no produto. A principio parecia ser uma brincadeira, para comunicar a condi¢do
facilitada de pagamento, mas o que se viu nos bastidores foi que gerou processos trabalhistas e de
consumidores. Alguns vendedores eram motivo de piada por parte de colegas e os consumidores
alegavam no direito literal de pagar o preco que quisessem. Fonte: www.portaldapropaganda.com.br
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Para que lado essa danca funciona? Na verdade, para os dois lados ha a
tenséo. De um lado, a pessoa reluta em ndo comprar, de outro o vendedor mostra sua
habilidade e velocidade nas palavras e no convencimento. A rapidez de negociagao
ocorre ali mesmo, no ato da visualizacdo do objeto de desejo. O vendedor s espera
a oportunidade de dar o bote e fechar o negdcio. Cliente relutante é presa facil para
vendedores 4geis e habilidosos. Para concluir e dar prosseguimento ao outro estudo
encerro com um comentario de Breton (1992) ainda acerca da comunicacdo dentro
desse escopo de clientes, produtos, magia, engodo e perspicacia por parte de uns

poucos:

O tema da comunicagdo retoma, desse modo, por sua conta essa crise,
avancando de certa maneira no sentido da Histéria: “O contelido ndo tem
importancia, desde que comunique”. Todavia, no plano antropolégico, podera
uma sociedade passar sem um sistema de valores? Parece que n&o. A
comunicacao funciona, pois, como valor e mantém-se como referéncia para
a ac¢cdo humana. Neste sentido € um “valor-quadro”, que corresponde bem a
extensdo do espaco do argumentavel, mais do que um valor dotado de um
contetido determinado e novo (BRETON, 1992, p. 90).

Outra grande empresa multinacional que se utilizou do vetor velocidade em
suas campanhas foi a Telefonica, empresa espanhola, quando no Brasil implantou o
servigco Speedy para acesso a internet veloz, no comeco da década de 2000, como
provedor de acesso rapido as redes virtuais. O préprio nome do servico ndo foi
escolhido aleatoriamente. Seis meses antes de o servi¢co ser implantado ja havia se
conseguido transferéncia em taxas altas de modulacdo e demodulagéo, ou seja, a
corrida tinha se iniciado antes de a propria Speedy oferecer o servico.

Na cidade de S&o Paulo, o AJato, da TVA, foi utilizado por centenas de
usuarios até dezembro de 1999, e com 0s servicos prometidos para janeiro do ano
seguinte, a Telefonica deu inicio as inscricbes para o seu servico Speedy. Voltando
alguns meses antes de essa corrida ter inicio, devemos situar o leitor como se deu
esse processo. Durante a Fenasoft — Feira Nacional do Software que acontecia
anualmente no pais durante o més de julho, em 1999, houve a apresentacdo dos
testes finais de acesso unidirecional, que permitia o download em altas taxas de
velocidade. Mas havia um contraponto; dependia de linhas telefonicas para os
servicos de upload, o carregamento de dados. Antes de prosseguir com algumas
campanhas dos servigos Speedy, deve-se entender como se deu o processo dromo-
cibernético. Velocidades rapidas para qué? Qual o sentido em uma sociedade

saturada de conteddo os mais diversos?
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O sinbnimo de velocidade sempre esteve ligado a estar mais presente, ser
mais inteligente, estar a par de tudo o que acontece no mundo, “estar ligado!”. O
atributo de estar a frente de tudo e quem sabe ser o mais esperto moldou os padrdes
de uma civilizacdo antenada. E como a Telefénica aproveitou esse modelo nas suas
campanhas? Simplesmente, atribuiu a velocidade como seu modelo na distribuicao

de conexdes.

FIGURA 14 — Propaganda Speedy. Acelerador Speedy. Anos 2000
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Fonte: http://www.propagandashistoricas.com.br

As campanhas do Speedy seguem o mesmo padrdo adotado por outras
empresas que tém na rapidez seu modelo de propaganda. Trivinho (1997) indicava

essa informacao escondida pela imagem:

[...] a uma possibilidade de, via interatividade, fazer presente (na tela) o que
esta fora do campo percepcional; e, vice-versa, de secunda-lo ou de fazé-lo
desaparecer, em fungdo da selecao de outros blocos ou painéis de dados [...]
ndo so6 figuras, desenho e logogrifos, mas também relevos virtuais
estampados por palavras e letras, grafismos e tracejados, diagramas e
palhetas, setas e demais indicadores [...] (TRIVINHO, 2007, pp. 118-119).

O aparente carnaval de imagens, usando aqui uma licenca em referéncia ao
titulo do livro de Mattelart, fulgura nas mais diversas informacdes, muitas vezes
descabida, outras de acordo com os servigo prestado. Para entender essa afirmacéao,

tomemos como ponto inicial a chamada da propaganda, “acelerador Speedy’. E
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interessante, pois se 0 servigo é a rapidez de acesso, porque acelerar? Talvez por
dois motivos. O primeiro pode ser porque 0s apelos anteriores cessaram e as pessoas
ficaram apaziguadas e sedadas. A sedacao que ocorre entre outros motivos, pelo fato
de que a propria propaganda necessita se recriar todo tempo. A segunda observacgao
vai ao encontro do que Breton (1992) observa. Ele ressalta esse vetor em dois pontos

distintos e a0 mesmo tempo dependentes, cultural e tecnicamente:

A comunicacao difunde-se, com efeito, como valor através da inovacao e por
intermédio dos objetos técnicos em que se incorporou. No primeiro caso,
trata-se de uma influéncia intelectual e cultural directa e no outro uma espécie
de impregnacdo pelas utilizacdes que se podem fazer dos objetos ou de
técnicas que servem para comunicar (BRETON, 1992, p. 98).

FIGURA 15 — Propaganda Speedy. Speedifique com a Telefonica. Ano de 2005

i

o \
> “\_\?_

P S USSRRN

Com Speedy vocé joga em tempo reol com gente do mundo todo, sem que 0 conexdo cala,

2 Vot
£ Q. d
Speedy pelo tempo que quiser. T3 esperando o que para poderotificar sua Internet com Speedy?

Ty
Sua internet spersificada o vt R

Yelefonica

Fonte: Acervo da Casa de criacdo de Séo Paulo

Outra amostra de como a propaganda utiliza recursos por vezes pouco
convencionais € o uso de estratégias argumentativas cativantes, que colocam o
usuario em duvida do seu produto ou servi¢o. Observacao pouco ortodoxa de Debord
(1997), um tanto apocaliptica, mas importante observar como esse contexto apelativo
percorre as entranhas do ser e o dilacera sem Perceber; e quando se atenta esta
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absorvido em seu ser. Por Ora, o entendimento é compreensivel pelo fato de a
emocao estar a frente da razéo. O “eu tenho primeiro que vocé” denota velocidade e
poder, o proprio poder simbdlico. Debord (1997) se posiciona da seguinte maneira em
relacdo a essas observagoes: “O espetaculo é o apagamento dos limites do eu [moi]
e do mundo pelo esmagamento do eu [moi]”. A propaganda do Speedy ja saturada de
artificios e armadilhas os mais diversos, passa a buscar outra vitima para seus
argumentos. Dessa vez sdo as criancas e jovens. Como todo jovem gosta de jogos
eletrbnicos, a provedora de Acesso, conhecendo esse contexto foi buscar nesse
universo ludico seu Argumento seguinte. Velocidades maiores? E em tempo real para
seus divertimentos? A propaganda tinha a seguinte chamada:” Com Speedy vocé joga
em tempo real com gente do mundo todo, sem que a conexao caia, pelo tempo que
quiser. Ta esperando o qué para poderosificar sua internet com Speedy?”.

Dois itens estdo totalmente desconexos. O primeiro € que se 0 Speedy ja
oferece rapidez nao ha sentido em ter velocidades maiores. O “tempo real” € o tempo
imediato. Impossivel, pois o tempo de modulacdo e demodulacdo ou simplesmente
“‘upload” e “download” ndo faz sentido entre troca de informagdes. O neologismo
“poderosificar’ € apenas um ato de clamor. E por ultimo, e ndo menos importante,
embutido nesse engodo que esmaga qualquer raciocinio légico, é o que ressalto como
um dos principais atributos da dromocracia “Ta esperando o qué?”.

Esse argumento ja foi visto em campanhas de produtos totalmente diferentes
e é certo que funciona.

A propaganda do Speedy mostram como o fator argumento € poderoso,
malicioso e influenciador. A cautela € sempre bem-vinda quando se trata de captar,
ou melhor dizendo cooptar clientes. As figuracdes da linguagem ao que parece nao
estdo conectadas ao nosso mundo, mas perdidas, e expressando negativamente todo
o conteudo prético de suas ac¢fes. A fantasia toma conta do ser, a légica das acbes
nao é pertinente ao contexto. Entdo, o suporte das imagens aparece para a0 menos
resgatar o sentido de uma l6gica mediocre. Mais uma vez Debord (1997) comenta que

esse momento-movimento pode ser assim descrito:

O consumo espetacular que conserva a antiga cultura congelada, inclusive
com o reiterado remanejamento de suas manifestacbes negativas, torna-se
abertamente em seu setor cultural o que ele é implicitamente em sua
totalidade: a comunicacdo do incomunicavel. A destruicdo extrema da
linguagem pode ver-se ai reconhecida como um valor positivo oficial, [...]
porque o espetaculo cuja funcéo é fazer esquecer a histéria na cultura. [...]
(DEBORD, 1997, pp. 125-126).
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Dando prosseguimento a analise do objeto em questdo, procuraremos
observar outro ponto em que os vetores da velocidade estédo inseridos hem sempre
de forma correta. A conotagéo velocidade, tema do inicio deste capitulo, mostra que
com os vetores tecnolédgicos progredindo descontroladamente, as a¢des publicitarias
muitas vezes ndo se encaixam, e a funcdo maior das agéncias € contornar e
apresenta-las da melhor forma possivel. Venda antes e corrija depois parece ser a
mais correta das ilusdes apresentadas aos consumidores. Bem, isso na época em que
havia o desbravamento em quase todos os setores de tecnologia. Mas implica em um
preco a aceleracdo em ter tudo tecnologico, tudo rapido e velozmente descontrolado.
Em pouco tempo houve a saturacdo dos servicos de telefonia e dos servicos de

distribuicdo de internet, com um colapso nas redes.

FIGURA 16 — Reportagem do Portal UOL acerca do Speedy. Ano de 2011
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Outra observacdo que se deve fazer em relacdo as propagandas de cunho
veloz e seus argumentos € verificar como esse fator € organizado escalonadamente.
Primeiramente apresenta o objeto como pode ser bom, prazeroso, solucionador de
diversos problemas da vida; ofereceria mais tempo, mas em troca a escravidao por
esses servicos. E uma troca relativamente injusta, pois além de escravizar, paga por

ele e fica feliz com ele. Anestesia geral, financeira e emocional. Pelo lado emocional
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€ mais preocupante, pois o valor agregado que se junta as compra as vezes € mais
importante que o0 servico em si.

Desse modo cairemos nas teorias de marketing, desenvolvidas por inumeros
estudiosos, que sdo o foco de nossa abordagem. Mas o importante € perceber como
o conceito de valor entre o que o cliente “recebe” e o que ele “fornece”, ou paga,
determina o seu grau de satisfacdo em relagdo ao bem ou servigo. Assim explica o
mundo do marketing.

A légica do bom e barato. Se € bom, ndo € barato e se é barato ndo € bom.
Mas ha um porém. E quando se paga caro por um servigo e ele ndo é executado
corretamente? Os servicos do Speedy passaram por uma experiéncia parecida, e ndo
se sabe qual a razdo. Nao foi divulgado para a imprensa. Somente a Anatel teve o
parecer. Caso tivesse sido distribuida a informacéo para a imprensa, o que poderia
ter ocorrido? Uma delas seria a debandada geral de clientes para o concorrente ou a
aceitacéo da explicacdo por parte do servico, e 0s clientes se sentiriam satisfeitos.

Os movimentos de argumentacao que ocorrem nos dias de hoje para produtos
e servigos remetem as corridas de “bigas” romanas, em que 0 mais rapido e o mais
forte derruba os demais concorrentes em um mesmo espaco, fisico ou virtual. Os
modelos de guerra analisados por Virilio (1997) comprovam cada vez mais que 0
arsenal publicitario se encarrega de realimenta-lo diariamente com uma criatividade
sem limites. Se é para ferir ou derrubar o adversario vale qualquer tatica bélica.
Trivinho (2007) comenta acerca dos manejos informacionais que podem muito bem

ser aplicados as propagandas:

A capacidade de ser veloz abrange a competéncia econdmica orientada para
a posse privada plena (isto €, como base no domo) das senhas infotécnicas
de acesso a época (objeto infotecnolégico e rede digital a frente)., a
competéncia cognitiva e pragmatica no trato da sociossemiose plena da
interatividade (isto é, o dominio das linguagens informaticas sempre em
mutacao). e a capacidade (econémica e cognitiva) de acompanhamento da
I6gica da reciclagem estrutural [...] (TRIVINHO, 2007, p. 72).

O progresso dromoldgico e a dromocracia que se instaurou durante boa parte
desse século, pelas informacdes, linguagens e culturas, provocaram uma patologia,
descrita no capitulo anterior como dromopatologias, em virtude da dromoaptiddo, que
nos moldou para um mundo cada vez mais necessitado de ser veloz. Em todos os
sentidos. Nossa vida € regrada por horarios, as empresas controlam os funcionarios
pelos horarios. Conduzimos a familia e amigos a cumprir regras e ter respostas

rapidas; compras, negociacdes bancarias e contratos, por exemplo. Ndo se pode
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esquecer a chegada do fax, que os tornou mais velozes durante um tempo
significativo.

N&o contente com o processo evolutivo da velocidade com 0s meios
cibernéticos de troca de informacdes via redes, a patologia cresceu exponencialmente
aos aparatos. Saturados de tecnologia as formas de contato deixaram de ser
pessoais, de contato direto, para ser interpessoais na forma indireta, por aparelhos
conectados. No estagio atual, totalmente liquidas. Ao menor sinal de cerceamento
desconectam-se. A autoestrada do futuro € a mao Unica para os problemas da
civilizacdo moderna em que o dinheiro usado na sua forma mais vil € fonte de medo
e inseguranca para obter de qualquer modo ou forma o lucro comercial ou politico.

Bauman (2007) percebe que a liquidez do mundo moderno esta tao diluida
quanto as propagandas. E um n&do contato que cada vez mais separa 0 homem do
seu ser. As propagandas que deveriam cativar clientes e ter sua retencao quase por
completo sédo diluidas em um processo dromocratico. Se ha a ideia de uma abertura
nas relacdes sociais, hoje ocorre justamente o contrario. As propagandas de cunho
tecnolégico e de produtos ndo cativam por sua proposta. A ideia € coagir, captar,
decidir e comprar. Se vai usar é outra historia, pois para o capitalismo o importante é
o0 valor monetério. Segundo Bauman (2007):

A guantidade de seres humanos tornada excessiva pelo triunfo do capitalismo
global cresce inexoravelmente e agora estd perto de se ultrapassar a
capacidade administrativa do planeta. Ha uma perspectiva plausivel de a
modernidade capitalista (ou do capitalismo moderno) se afogar em seu
proprio lixo que ndo consegue reassimilar ou eliminar e do qual é incapaz de
se desintoxicar (ha numerosos sinais da cada vez mais alta toxicidade do lixo
gue se acumula rapidamente) (BAUMAN, 2007, p. 35).
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FIGURA 17 — Propaganda parodiando o Black Friday americano. Ano de 2013
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Fonte: http://www.vidadeprogramador.com.br

Constatamos nos trés exemplos de propagandas que a velocidade de
informacdo e a velocidade de decisdo sdo imprescindiveis. Somo todo o tempo
sugados. O cérebro além de processar, deve se manter intacto aos mecanismos.

Durante o periodo da elaboragéo desta dissertacéo presenciei o tdo esperado
“Black Friday” nos Estados Unidos, evento cultural e religioso do pais que ocorre
exatamente apdés o dia de Acédo de Gracas. Nos moldes norte-americanos, com
politicas governamentais rigidas da para se realizar as vendas com descontos muito
superiores aos dias comuns.

As empresas no Brasil, observando que essa pratica mercadoldgica era um
sucesso, armaram seus produtos com descontos modicos e com propagandas
absurdamente ridiculas, um escarnio a massa consumidora do pais que, com a ajuda
dos bancos, estdo cada vez mais endividados. Porque o que se oferece, além do

produto “barato”, é financiado pelos bancos. Até surgiu uma chamada nas redes, a
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“Black Fraude”, sugerindo que no pais € uma brincadeira de mau gosto. Tudo isso
para que a corrida ndo acabe; e quanto mais lixo eletrénico houver disponivel, mais

rapidamente se reconectaréo e se autor reorganizarao.

FIGURA 18 — Post do Facebook sem autoria para o dia do Black Friday Brasil. Ano de 2013
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Fonte: http://www.facebook.com

Mas nem tudo sdo lagrimas e desespero neste mundo governado por
aparatos, correntes dromologicas, cibertecndfilos e cibertecnocratas desesperados
por dinheiro, que desovam produtos desatualizados no mesmo tempo em que é
langado. Os movimentos contra hegemdnicos surgidos nas décadas mais recentes e
de forma mais silenciosa evidenciam que h& uma preocupacdo emergente em
desacelerar essa neurose gque se espalhou pelo mundo, para ser uma das grandes
causas do acumulo de capital.

O tema a ser abordado no proximo capitulo sdo os chamados movimentos
“Slow” surgidos na Europa, mais especificamente na Italia que rapidamente se
espalharam ao redor do mundo em 14 anos e como essa corrente tensiona com o
vetor da velocidade que esta totalmente inserido no contexto social da humanidade.

Contrastante ou nao, assim a historia é escrita e reescrita todos os dias.
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4. A RESISTENCIA DOS “SLOW” FRENTE A LOGICA DROMOCRATICA

Nem tampouco Alice estranhou ouvir o Coelho dizer para si préprio: “Meu
Deus! Meu Deus! Vou chegar tdo atrasado!” (Mais tarde, quando pensou
nisso, ocorreu-lhe que deveria ter-se admirado, mas naquela altura tudo lhe
pareceu muito natural). Mas, no preciso momento em que o Coelho tirou um
relégio do bolso do colete, olhou para ele e comecgou a correr mais depressa.
Alice no Pais das Maravilhas — Lewis Carroll

Figura 19 - Alice in Wonderland. Fantasy computer animation comedy adventure film. Rabbit Concept art

Fonte: http://www.disney.com

Inicio o capitulo com o conto Alice no Pais das Maravilhas, quando Alice vé o
coelho pela primeira vez. Na obra, o coelho estd sempre correndo e a0 mesmo tempo
atrasado para tudo. Sera mera coincidéncia ou estamos nesse estagio? Sempre com
pressa, correndo, olhando desesperadamente para o reldgio e murmurando ao N0Sso
cérebro: “Oh, meu Deus! Oh, meu Deus! Vou chegar tarde!”. Tal qual o coelho?

Sabe-se que os reldgios exercem na sociedade a mesma funcdo que os
fenbmenos naturais — a de meios de orientacéo para homens inseridos huma

sucessdo de processos sociais e fisicos. Simultaneamente, servem-lhes, de
multiplas maneiras, para harmonizar os comportamentos de uns para com 0s
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outros, assim como para adapta-los a fenbmenos naturais, ou seja, nao
elaborados pelo homem (ELIAS, 1984, p. 8).

Pessoas correm todo dia e todos os dias, ndo para nem um instante, nem para
comer. Mas quando param, rapidamente se ligam aos dispositivos eletrénicos.
Sofremos a “maldicdo do coelho branco” da obra de Lewis Carroll? Os capitulos
anteriores mostraram que as propagandas e 0 processo dromologico estao

engendrados nesse contexto.

Além disso, o dinheiro pode ser usado para dominar o tempo (0 nosso ou de
outras pessoas) e 0 espaco. Inversamente, o dominio do tempo e do espacgo
pode ser reconvertido em dominio sobre o dinheiro (HARVEY, 1989, p. 207).

Por que se estd sempre apressado? Em algum momento conseguiremos
desacelerar ao menos ter de volta o que perdemos ha muito tempo, a qualidade de
vida? Existem meios ou maneiras de ter o que deixamos se perder pelo tempo? Qual
o remédio para a falta de tempo? A pressa faz-nos deixar 0s pequenos momentos
pelas coisas que gostamos ou desejamos pois pensamos que em algum momento as
podemos reaver. O tempo que se foi é o tempo passado, ele ndo volta. Nas Confissdes
de Santo Agostinho (2001) retrata o tempo para saber que seu entendimento é

deveras intrincado:

N&o houve, pois, tempo algum em que néo tivesses feito alguma coisa,
porque tinhas feito o préprio tempo. E nenhuns tempos te sdo co-eternos,
porque tu permaneces 0 mesmo; ora, Se 0S tempos permanecessem 0S
mesmos, nao seriam tempos. Que é, pois, o tempo? Quem o podera explicar
facilmente e com brevidade? Quem podera apreendé-lo, mesmo com o
pensamento, para proferir uma palavra acerca dele? Que realidade mais
familiar e conhecida do que o tempo evocamos na nossa conversacao? E
guando falamos dele, sem dudvida compreendemos, e também
compreendemos, quando ouvimos alguém falar dele. O que é, pois, o tempo?
Se ninguém mo pergunta, sei 0 que é; mas se quero explica-lo a quem mo
pergunta, ndo sei: no entanto, digo com seguranga gque sei que, se nada
passasse, ndo existiria tempo passado, e, se nada adviesse, ndo existiria 0
tempo futuro, e, se nada existisse, ndo existiria 0 tempo presente. De que
modo existem, pois, esses dois tempos, o passado e o futuro, uma vez que,
por um lado, o passado ja ndo existe, por outro, o futuro ainda néo existe?
Quanto ao presente, se fosse sempre presente, e ndo passasse a passado,
ja ndo seria tempo, mas eternidade. Logo, se o presente, para ser tempo, s6
passa a existir por que se torna passado, como é que dizem 0s que existe
também este, cuja causa de existir é aquela porque nao existira, ou seja, hdo
podemos dizer com verdade que o tempo existe sendo porque ele tende para
0 ndo existir? (SANTO AGOSTINHO, 2001, pp-111-112).

A cultura dromocrética e o ideal pelo acumulo de capital mostram que sera
melhor quanto mais rapido for o vetor da velocidade. Percorremos tao apressados, e

tudo e todos nos fazem perder tempo, tornando-se nossos inimigos. Mas enquanto
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pensarmos velozmente, e que 0 NOsSSso ritmo é o ritmo da natureza, prosseguiremos

como o Coelho: de relégio na méo, sempre atrasados. Sem tempo, sem vida pessoal.

Horror ao vazio é o lema da nossa civilizagao tecnoldgica, € o distico de nossa
era, o grande slogan que estd em todas as cabecas: fazer, fazer, fazer, jamais
parar de fazer. De alguma forma nos sentimos maquinas, maquinas de
operacao ininterrupta, sem descanso, que precisam incessantemente ouvir 0
som das engrenagens, o tique-taque dos crondmetros, 0 movimento das
correias, o girar dos discos, a lubrificacdo permanente. Temos de funcionar,
funcionar, funcionar. A ideia de parar nos € aterrorizante, sufocante, ela
sequer é considerada (MARCONDES FILHO, 2012, pp. 59-60).

Movimentos os mais diversos ao redor do mundo desafiam o culto da
velocidade, tentando a comprovacao de que, mais devagar € melhor. Movimento Slow
significa melhorar a condigdo da natureza humana e procurar encontrar uma equilibrio
entre o mundo rapido e o mundo lento e faz a apologia de viver adequadamente para
o0 bem estar social, pessoal e ambiental. Nesse ponto cabe um comentario pontual

guando Harvey (1989) descreve o momento social que serve para o Slow:

As ordenacdes simbolicas do espaco e do tempo fornecem uma estrutura
para a experiéncia mediante a qual aprendemos quem ou 0 que SOmMos na
sociedade (HARVEY, 1989, p. 198).

4.1. Os movimentos Slow como aproximac¢&do do bem-estar

O conjunto de crengas e de sentimentos comuns a média dos membros de
uma mesma sociedade forma um sistema determinado que tem sua vida
propria; pode-se chama-lo de consciéncia coletiva ou comum (DURKHEIM,
1999, p. 74).

Em 1986 surge na Italia o0 movimento Slow Food que confrontava os valores
do Fast Food, associado ao comer depressa para ter mais tempo. O movimento
aumentou de intensidade; foi incorporado por pequenas cidades, que rapidamente
aderiram ao seu discurso; a partir desse momento desenvolve-se o selo Slow Cities.
Assumindo maiores propor¢des. Essa tendéncia se alastrou na Europa, e conquistou
o mundo com seu discurso de desaceleracdo; a dinAmica gerou varios segmentos,
sendo essencial dividir as diversas categorias e ampliar seu campo de acao social.

O Movimento em sua base, implica um conceito atual e humanista se

renovando com ideias e trabalhos praticos; acredita-se ser uma tendéncia crescente
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em todo o mundo e pertinente no atual quadro social e econdmico. O interessante
desses movimentos € perceber que ndo ha um perfil padronizado de adeptos, que se
sentem identificados pelo programa e seus principios; sabem da importancia em se
ter um ritmo de vida desacelerado, dando mais valor a simplicidade da vida. Por esse
motivo concordam com a ideia geral basica de diminuir o ritmo. Partindo desse quadro
desacelerado € mais facil o entendimento, podendo se engendrar nos significados de
qualidade em qualquer 6rbita social e em qualquer sistema. David Harvey (1989)

relata alguns padrdes sociais no tempo e no espaco:

Os recursos temporais finitos e a “friccdo da distancia” (medida em tempo e
gasto necessarios para vencé-la) restringem o movimento diario. E preciso
encontrar tempo para comer, dormir etc., e 0S projetos sociais sempre
encontram “restricdes de contato”, especificadas como a necessidade de
intersecc¢do das trilhas de tempo-espago de dois ou mais individuos para que
gualquer transacgéo social seja realizada (HARVEY, 1989 p. 195).

Alguns movimentos mais significativos do Slow que se tem conhecimento séo:
food, movement, work, design, home, travel, money, living, parenting.

Cada qual com sua linha de atuacéo e regras, esses movimentos nos dao
ideia como a saturacdo tecnolégica invadiu a sociedade e nem mais se compreende
o valor da desaceleracéo. O que esse movimento pode oferecer em troca de uma vida
melhor e mais saudavel? A culpa da evolucéo tecnolégica estd em nés mesmos e nos
valores culturais impostos. Quanto mais tempo temos, mais tarefas teremos que
absorver e realizar, é a l6gica mecanicista.

Castoriadis (1975) observa esse aspecto dos valores culturais e alienacéo e
traca importante comentéario acerca da alienacdo na sociedade que vem bem antes

da estruturagdo como sociedade que conhecemos:

Va mas alla, porque la alienacion existid6 en las sociedades que no
presentaban una estructura de clase, ni siquiera una diferenciacién social
importante; y porque, en una sociedad de alienacion, la clase dominante
misma esta en situacion de alienacion: sus instituciones no tienen com ella la
relacion de pura exterioridad y de instrumentalidad que le atribuyen a veces
algunos marxistas inocentes, no puede mistificar el resto de la sociedad con
su ideologia sin mistificarse al mismo tiempo ella misma. La alienacion se
presenta primero como alienacion a la sociedad e sus instituciones, como
autonomizacion de las instituciones con respecto a la sociedad. ¢Qué es lo
que se autonomiza asi, porqué y coémo? Esto es lo que se trata de
comprender'® (CASTORIADIS, 1975 p. 197).

10 vai mais longe, porque a alienacdo existia nas sociedades que ndo possuem uma estrutura de
classe, mesmo uma importante diferenciacdo social, e porque em uma sociedade de alienacédo a
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Somos bombardeados por mensagens culturais para sermos mais rapidos, e
se desacelerarmos iremos perder; a perda da dromoaptiddo equivale a perda de valor
monetario. A lentiddo equivale ao fracasso. O movimento Slow postula é sempre
buscar o equilibrio, ou seja, acelerar e desacelerar no tempo certo. Esses movimentos
nao caminham ao encontro da evolugdo da sociedade; reconhecem que as
transformacdes foram importantes para o desenvolvimento do mundo, inclusive nas
conquistas bélicas, quando a velocidade era fator primordial nas batalhas. Surge como
modelo alternativo do mundo contemporaneo. Neste quesito a tecnognose!! aplicada
aos novos modelos € uma adaptacdo do que ja existia, existe e que num futuro
existira.

Nos novos movimentos que buscam a aproximacao entende-se que a procura
por solu¢cdes que ndo estdo na tecnologia e sim na forma de suporte dos aparatos,
ganha mais adeptos a cada dia. Ora porque os modelos tradicionais tecnoldgicos
solucionando os problemas rapidamente e quanto mais tempo mais escravos, ou
porque ha a necessidade de se desligar dos aparatos e procurar pelo “self’. Na jornada
humana, a procura de solucbes cooperassem ou caminhassem ao lado fez com que
a humanidade se tornasse dependente e o sentimento humano se perdesse.
Atualmente, esses modelos estéo sendo revistos em diversas areas do conhecimento
para que de alguma forma se resgate o que se perdeu pelo tempo. O tempo do ser e
acontecer. Caminhando um pouco mais nesse vetor da desaceleracao, alguns paises
fora do contexto europeu veem esses movimentos com bons olhos. Reticentes talvez,
porque em tudo o que é novo e sobre o qual ndo se pode ter o completo entendimento
ha restricdes.

No Brasil, o estudo e o consenso desses movimentos sao bastante escassos

por estarem num contexto ainda em desenvolvimento e em fase organizacional. Mas

prépria classe dominante estd estado de alienag&o: suas instituicdes tém com relagdo puramente
externa a instrumentalidade atribuida as vezes a alguns marxistas inocentes: ndo podem mistificar o
resto da sociedade com a sua ideologia, sem simultaneamente mistificar-se a si mesma. A alienacgéo é
apresentada pela primeira vez como a alienagéo na sociedade e suas instituicdes, como a emancipagéo
das instituicdes na sociedade. O que autonomiza assim, por que e como? Isto é o0 que se trata de
entender (CASTORIADIS, 1975 p. 197).

11 (s.f). Etim.: tecno, do grego techné, arte, oficio; associado a gnose, do gr. Gndsis, conhecimento,
sabedoria. A definicdo na integra é firmada por Wilson Roberto Vieira Ferreira e consta do Dicionario
da Comunicacéo, organizado por Ciro Marcondes Filho (MARCONDES FILHO, 2009, pp. 336-337).
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em contrapartida, para os estudos de consumo é bem cabivel haver um entendimento
sobre o tema Slow, pois identifica-se uma tendéncia que influenciaré principalmente o
mercado consumidor, como vimos nos “Black Friday” ao redor do mundo e
principalmente no Brasil. Cabe nesse ponto estudar e procurar entender o tema
desconhecido e ndo menos importante pois as teorias sdo ainda escassas e sem a
devida literatura pertinente. Para isso basta verificar o carater blindado citado por Ciro
Marcondes (2012) que ainda marca nossa dependéncia de antigos padrdes:

O filésofo Henri Bergson dizia que quando estamos em sociedade usamos
uma crosta, um tipo de armadura social, e que, ao fazermos isso, nos
tornamos autdbmatos e abdicamos de nossa liberdade (MARCONDES FILHO,
2012 p. 17).

Na Europa, as teorias estdo em constante mutacao, e as cidades certificadas
pelo CittaSlow'?, hdo de buscar a melhoria e qualidade de vida dos seus habitantes e
dos turistas. No Brasil apenas duas cidades buscam a certificacdo, e devem preencher
uma série de itens, o que dificulta bastante o entendimento. Ha obstaculos para
encontrar os “desacelerados”; e os estudos devem ser mais explorados.

Como todos os modismos, ou qualquer outro nome que se possa escolher
cabera aqui, que o homem tem presenciado, vivido e experimentado, o tempo nada
mais € do que algo reescrito. Nos paragrafos seguintes retomaremos o tempo antes
da Revolucdo Industrial e dai nés vamos nos transpor aos movimentos Slow
novamente apenas para confirmar o “reescrito”. Ha a necessidade de compreender
como esses fendmenos sociais surgem de uma exigéncia de sobrevivéncia da espécie
humana, € compreender como o tempo € inserido e visto nesse contexto e acerca do
tempo os autores o descrevem das mais variadas formas.

O processo civilizatério do periodo antes da Revolucao Industrial tinha no
campo seu maior atributo de valor. A vida prosseguia de acordo com o que a terra
podia dar naquele momento. Pensando por esse prisma, ja existiam os movimentos
Slow sem ao menos serem assim compreendidos. Todas as pessoas ativas
trabalhavam para determinada sociedade local. Cultivavam produtos onde moravam,
as cidades eram pequenas, o proprio cultivo bastava. Nao havia maquinas que

pudessem substituir o homem. O cultivo era da terra pela terra. Com o advento da

2 Movimento fundado na Italia em outubro de 1999, inspirado no Slow Food. O objetivo inclui a
melhoria da qualidade de vida nas cidades, diminuindo o ritmo global, em especial o fluxo da vida e do
tréfego. Tendéncia cultural conhecida como o movimento Slow. Fonte: http://www.cittaslow.org/
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Revolucao Industrial, h4 a grande reviravolta da aceleracdo, quando o principal, era
produzir mais em menos tempo; uma fabrica produzia em um turno era o que um
artesdo demorava anos para concluir. A condicao social saltou do tempo lento; ja nao
era mais possivel caminhar em um ritmo natural e nem voltar aos antigos modelos.

Surgem varias inovagbes que caminharam da agricultura a engenharia,
passando pela ciéncia e religido. As invengOes surgiram para facilitar a vida do
homem, sua locomoc&o em grandes distancias e nas comunicagoes.

Segundo o socidlogo aleméao Hartmund Rosa (2013): “a humanidade vive uma
doenga do tempo” em seu livro “Beschleunigung und Entfremdung” (aceleragéo e
alienacdo), ensaio néo publicado no Brasil®3.

Larry Dossey, médico norte-americano criou o termo a “doenca do tempo”
para descrever que o tempo urge e se escoa, foge de nossas maos como agua. Essa
patologia estd encravada na sociedade moderna'# que se enraizou nesse nosso
contexto dromoldgico. Todos ndés estamos de alguma forma imersos no mesmo
“culto”, o da velocidade. Cremos que a desvantagem maior dessa veneracao sao as
ligacbes afetivas. Nao ha tempo para uma conversa, atitude que em décadas
passadas era vista em qualquer canto das cidades. Pessoas conversando na janela,
encontrando-se nas pracas e nas ruas. Criancas brincando sem se preocupar com o
tempo e sem deixar de realizar seus afazeres. O contato se transformou em uma
atitude liquida. Bauman (2007 vé que o tempo liquido ou os medos liquidos sédo a

maior heranca deixada pelo tempo veloz:

Os medos especificamente modernos nasceram na primeira rodada da
desregulamentacao-com-individualizagdo, no momento em que o0s vinculos
inter-humanos de parentesco e vizinhancga, estreitamente atados por lagos
comunitarios ou empresariais, aparentemente eternos, mas de qualquer
modo sobrevivendo desde tempos imemoriais, tinham sido afrouxados ou
rompidos. O modo soélido-moderno de administracdo do medo tendia a
substituir os vinculos “naturais” irreparavelmente danificados por seus
equivalentes artificiais. [...] unificadas por interesses compartilhados e rotinas
diarias. A solidariedade contra um destino cada vez mais perigoso (BAUMAN,
2007, p. 73).

As ligacdes afetivas estardo em risco com o fator aceleracdo cada vez mais

demarcando espac¢o no convivio social. Como estabelecer lagcos de afetividade se ndo

13 parte da matéria veiculada na revista Valor Econémico de 23 de agosto de 2013;

4 A partir do advento da Revolugdo Industrial os aparatos foram desenvolvidos para otimizar a
producéo.
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ha tempo? Assim escutamos todos os dias, “estou sem tempo”. E tdo automatica a
resposta que muitas vezes nem sabemos o porqué. As relagdes sociais se dissolvem,
pais e familiares desmoronam lacos afetivos pelo fato de estarem sempre correndo e
trabalhando e trabalhando correndo, e se esquecem que ha pessoas que dependem
de afetos e carinhos.

A obsessdo pelo correr, pelo tempo € uma condi¢ao para o acumulo de capital
das organizac¢des e do social; rentabilizar a vida é ficar ligado nas proprias entranhas,
capitalizando tudo e todos em vista do tempo. Obsessao pela obsesséo, apenas.

Com isso, o retorno é a perda da expectativa relacionada na conquista. Por
exemplo, se algo nao flui em determinado tempo, a frustracéo € equivalente ao tempo
gasto. Heranca de uma cultura do imediato. O reverso € fato, se vivéssemos em uma
sociedade desacelerada na qual o triunfo da conquista seria equivalente ao tempo
gasto e ndo na velocidade gasta. Pois bem, o ato de ganhar ou perder tempo esta
intrinsecamente ligado a capacidade de o homem mudar atitudes perante a vida; usa-
lo a favor ou contra depende de nos.

A partir dessas observacdes acerca do tempo e da velocidade da Revolucgéo
Industrial aos dias de hoje, percebemos que por muito tempo as pessoas se
distanciaram do principal momento que podia ter regulado a vida e contribuido de
alguma forma para sua evolucéo. Essa evolucdo ndo deixou marcas profundas, mas
de algum modo deixou traumas.

Apbs o relato dos acelerados, retornamos aos movimentos Slow para
continuar a dar o parecer sobre ele. Algo me chamou a atencdo quando do estudo
desse movimento de desaceleracdo. As comunidades Amishes'®> vivem ha séculos
nos EUA, ndo seriam a espécie primal de comunidade Slow que resistiu a Revolugéo
Industrial; eles ndo tem computadores, radios, televisbes, pelo fato de ndo haver
energia elétrica. Sao radicais mas perduram até hoje e usam a comunicacao primaria
(corpo) e secundaria (impressa). As geracdes mais recentes veem a tecnologia e 0s
prazeres da vida mundana com “bons olhos”¢. Somente a titulo de observagdo a

referéncia as essa comunidade foi feita.

15 H& muitas variacGes sutis entre o povo Amish. Aparentemente, integram quase sempre as ordens
menonitas conservadoras e as duas sdo sempre confusas. Alguns Amishes ja se separaram e
regressaram as comunidades menonitas. “Velha Ordem” do Condado de Lancaster, Pensilvania, que
sdo os mais velhos, mais conhecidos e supostamente os mais bem-sucedidos, representando talvez
10% do total da comunidade Amish;

16 Breaking Amish (2012). TLC — The Living Channel



83

Alguns pensadores modernos, como Guy Claxton, psicélogo britanico
constatam que a aceleracédo hoje seria uma segunda natureza humana; para ele, o
culto da velocidade é uma psicologia intima na economia de tempo e da maximizacao
da eficiéncia, mais forte a cada dia. Mas o que importa nos movimentos Slow, sdo que
esses principios de desaceleragdo sejam inspiradores para todos e para tudo serem
melhores. Um pouco mais devagar talvez. S6 assim podemos aproveitar e ver a vida
passar.

A filosofia dos movimentos espalhados pelo mundo é a de que vivemos num
mundo submerso de acelerac¢des continuas, engendrado em uma corrida intima onde
cronometrar tudo satisfaz o ego; quando se alcancam as metas, ganha-se a gloria
eterna e determina-se seu poder. O entendimento do desconectar desse mundo
imaginario e ligar-se ao mundo natural. A natureza tem seu tempo, 0 que parece ser

algo intangivel no ocidente.

Figura 20 — Garotas Amish com uma visdo mais atual. Pensilvania, EUA. 2010.

Fonte: http://www.gettyimage.com
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Figura 21 - Comunidade Amish. Lancaster, Pensilvania, EUA. 2010.

SHORPY:

Fonte: http://www.shorpy.com

Pensamos em nés mesmos o tempo todo, acordamos anénimos e dormimos
mais anbnimos ainda porque as cidades estdo no anonimato interessadas nelas
préprias. Com o advento dos movimentos Slow ha a necessidade de pensar como um
fator agregador e ndo como contracorrente que ndo aceita modificacbes ou
intervengdes. A ideia principal dos movimentos voltados para a sociedade é mostrar
gque existe uma maneira ou pelo menos se apresenta ndo como redentora ou
salvacionista, mas que ha a possibilidade de uma vida melhor e mais no compasso,
mostrando a cada individuo o caminho que se pode percorrer sem sair com traumas
ou danos. A peca fundamental é analisar e julgar o que € correto para nosso dia a dia.
Como comentado, quando acelerar e quando andar devagar? Acelerar no momento
oportuno e que ndo cause estresse, e andar devagar quando a vida permite, que
parece a melhor filosofia do movimento. Usar o bom senso sempre em qualquer
situacao.

Nesse escopo dos Slow, o pensamento é dos movimentos e atitudes lentas;

as atitudes lentas sédo dos distantes do mundo acelerado, e que muitas vezes as mais
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seguras. Mas em contrapartida, nesse novo modelo as decisfes tomadas ao acaso e

feitas ao mesmo tempo com outras atividades resultam em algo positivo e/ou benéfico.

Figura 22 - Comunidade Amish. Lancaster, Pensilvania, EUA. 2010.

EREIWS . LloPe . ad] .

Fonte: http://www.shorpy.com

Realizar tarefas do dia a dia ao mesmo tempo leva a atos ordinarios e
mecanicistas e banalidades nos diferentes contextos. A inatividade e a contemplagéo
nunca foram sinbnimos de vazio; se assim fosse, os artistas renascentistas seriam
‘ocos” de corpo e alma. A lentiddo nos remete ao resguardo das nossas ideias para
dar o alicerce de como proceder positivamente. A meta esta em oferecer recursos as
pessoas, e que as suas acbes nado sejam atitudes impensadas, infundadas e
totalmente desprovidas de interesse e de atrativos. Puramente sem graca, monétono,
afastam o estigma de uma vida regrada pelo ponteiro do reldgio ou pelos leds, bits e
bytes do computador, que velozmente nos tiram a capacidade de aproveitar o

momento tdo esperado sem deixar os afazeres obrigatorios de lado. Nossa vida!
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Os ex-speedholics!’ (2004), que viram no movimento Slow uma oportunidade
de rever sua vida, estdo certos de que bem organizados podem gerar uma contra
cultura de modo a influenciar as proximas geracfes a acreditar e aceitar que correr
devagar sera o imperativo da sociedade.

Parece ser inicio o de uma revolucado cultural, uma alteracdo dramética na
maneira de pensar acerca das relagées tempo, velocidade e lentiddo. A arte estd em
priorizar a qualidade a quantidade. O que ocorre atualmente é a forma invertida. Mais
e mais pessoas que aderem aos Slows dizem: “Quero mais qualidade”. E como chegar
la, quebrando o paradigma que esses movimentos sugestionam? Desacelerar
sempre. E dessa maneira que ha conquistas, enfrentando o panorama mundial que
defende a velocidade.

Para se ter um exemplo, os produtos culturais também padecem da
velocidade, e reverter esse quadro é problemético. O esforco em propaganda gasta
em livros é enorme, e tudo para haver um tempo para si mesmo. Os grandes vilées
da leitura sdo os computadores e jogos de videogames. Para combaté-los nada
melhor que um bom livro com uma boa propaganda para atrair a atencao da faixa
etaria mais suscetivel em experimentar o novo. Um belo exemplo sé@o os livros de
aventuras, nos quais o leitor dita o ritmo, podendo transitar do acelerado ao lento sem
perder o foco.

Mas o grande questionamento € quem sS&80 0S organizadores desse
movimento que esta colocando em risco, ou pelo menos se supfe que estejam, todo
o império do capitalismo que busca na velocidade seu maior aliado. O que ocorre
pensando de forma bem cartesiana € que ndo se pode atribuir valores errbneos sem
ao menos saber sua esséncia. Ao que parece, o termo “lentiddo” em nossa cultura
ocidental é algo pernicioso. Dormir mais e trabalhar menos. Tudo é bom, da
velocidade ao 6cio total, e que ndo € s6 de idosos que esse grupo é formado. A
guantidade de jovens que percebem que ndo € na loucura do dia a dia que se
resolvem as situacfes estd aumentando.

Mais uma vez, o grande paradigma € como quebrar as barreiras sociais e

solucionar o fendbmeno que veio se moldando através dos séculos. Ha os defensores

17 Termo cunhado por Carl Honoré, jornalista escocés radicado no Canada, autor do livro “Elogio a

lentidao” e “Devagar” langado em 2004.
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ferrenhos do “culto” ao veloz, e que, sem ele, a humanidade, esta fadada a ser extinta,
nao sobreviveria no mundo competitivo.

Ha um grande tabu sobre a lentiddo em nossa cultura, que a coloca como
sinbnimo de algo ruim, de preguica, de dormir muito e trabalhar pouco. O Slow
Movement esta dizendo que a desaceleracdo pode ser boa. A velocidade € boa, a
rapidez é boa, mas a lentiddo também. E importante saber que esses grupos néo s&o
compostos por pessoas velhas e “preguigcosas”. Ha muitos jovens envolvidos nessa
mudanca. Parece que chegamos a uma encruzilhada com duas opc¢des: ir cada vez
mais rapido até chegar ao esgotamento de nossa cultura e mergulhando na extin¢éo,
ou escolher uma outra via, em que, sim, podemos ter tecnologia e velocidade, mas ha
espaco para a quietude, o siléncio, saber que em algum momento da vida ja estivemos
com tudo hiper repleto. Lembrando que Blaise Pascal*® descreve a patologia como
“horror vacui” no livro “Pensamentos”, em 1670, sobre as aflicbes e tormentos que

afetavam o homem.

As impressdes antigas ndo séo as Unicas capazes de nos iludir: os encantos
da novidade tem o0 mesmo poder. Dai provem todas as disputas dos homens,
gue se recriminam, ou por se deixarem levar por falsas impressdes da
infAncia, ou por seguirem temporariamente as novas. Quem tem o justo
meio? Que apareca e que o prove. Nao ha principio, por natural que possa
ser, mesmo desde a infancia, que néo faga passar por uma falsa impresséao,
seja da instrucéo, seja dos sentidos. Porque, diz-se, acreditastes desde a
infancia que um cofre estava vazio quando nele nao vieis nada, acreditastes
0 vazio possivel; € uma ilusdo dos vossos sentidos, fortificado pelo costume,
gue € preciso que a ciéncia corrija. E 0s outros dizem: porque vos disseram
na escola que ndo ha vazio, corromperam 0 VOSSO, SensoO comum, que 0
compreendia tdo nitidamente antes, com essa ma impressao que é preciso
corrigir recorrendo a vossa primeira natureza. Quem, pois, enganou? 0s
sentidos ou a instru¢cdo (PASCAL, 2002 pp. 238-239).

Pensando em como ilustrar esses dois paradigmas tdo antagbnicos, um
exemplo emblemaético é a histéria em quadrinhos: duas situacfes tao diferentes mas
ao observar melhor estao distribuidas na mesma linha de pensamento: Os Jetsons e

os Flintstones.

18 Blaise Pascal foi fisico, matematico, fildsofo moralista e tedlogo francés. 1623-1662.
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4.2. O paradigma dos Jetsons e dos Flintstones

O que sugere o desenho animado? Uma dura realidade da nossa sociedade
na pele dos personagens coloridos que permearam o imaginario das criangas, ou
apenas a dura realidade de quem projetou para si a aceleracéo e a tecnologia. Os
Jetsons sdo o0 esteredtipo dos ciberufanistas, e que todos os problemas estédo
solucionados com 0s aparatos tecnolégicos, mas ao mesmo tempo vivem os dramas
do dia a dia; as relagdes interpessoais devem ser resolvidas frente a frente, no caso

deles, pelo videofone.

Figura 23 - Tela do desenho animado comemorativo dos 50 anos dos Jetsons. Ano de 2012

Fonte: http://theeyeoffaith.com/2012/09/25/the-jetsons-turn-50/
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Sempre ha a solugcdo no toque do botdo para todos os afazeres diarios. Ai
esta o exemplo da velocidade cuidando do dia a dia e sempre atrasados, pois mais
techno que seja, o lado humano prevalece. Mas se observarmos a fundo, sentem
necessidade extrema de contato, caso contrario, nem cachorro teriam. Ainda resta

algo de humano nesses personagens candidatos a pos-humanos.

Figura 24 — Logo da Familia Jetson. Ano de 1987

Fonte: http://freshome.com/2013/03/22/what-you-can-learn-from-the-jetsons-about-home-
automation/

Na outra ponta, bem diferentes, estdo os Flintstones, que vivem uma vida
totalmente dependente do que a terra da. Utilizam os animais como ferramentas para
o dia a dia, o contato humano se faz necessario. O tempo € o tempo da vida, contado
pelo relégio do sol. Os movimentos ndo sao cibernéticos e as acdes nao sao
controladas por computador.

Ser& que os Slow e tudo que ele representa ndo séo o espelho da cidade de
“Bedrock” onde os Flintstones vivem? Preferem o ritmo dos “Amish” e ter um estilo de
vida mais livre e liberta, procurando no simples uma forma de viver melhor e indo de

encontro aos “cibers”. Em determinado ponto do desenho o garoto solta a seguinte
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frase: “Talvez tenhamos avancado tanto no futuro que o mundo voltou para o
passado”.

Se os Flintstones e os Jetsons séo o espelho de nossa sociedade e os ritmos
de vida acontecem no mesmo universo € no mesmo tempo essa afirmacao pode ser
aceita como verdadeira.

Ca embaixo os Flintstones, lemos low, vivendo sua vida no tempo lento, e la
em cima os Jetsons, que vivem a vida automatizada, no alto do céu. Abre-se a
pergunta: Eles vivem acima do qué? Movimento por movimento, cada um tem o seu,
e procura ser feliz dentro daquilo que satisfaz naguele momento. A procura da
felicidade ndo estd naquilo que da satisfagdo, mas no que a sua satisfacao tera ao
longo dos anos. Na péagina seguinte, uma arte que bem representa e expressa esse

contraste esta na obra de Andrew Kolb (2013).

: g Figura 25 - Obra de Andrew Kolb. Ano de 2008
o = —
< _ =A
Cartoon Conspiracies Diptych
bl — = My contribution to the Where is My Mind? art show at
_—_— T - Bottleneck Gallery. Two conspiracies stood out and
i they served as my inspiration. One states that The
-~ T . W= — Flintstones and Jetsons existed at the same time. —
n___ =
-_—= = Andrew Kolb.
e | Fonte: http://kolbisneat.com/conspiracies.htm
>
- —
4

e LN\ 7 MW

Diptico em desenhos animados

Minha contribuigdo para mostra de arte na Galeria
Bottleneck, intitulado “Onde estd minha mente”?
Duas conspiraces se destacaram e que serviu como
minha inspiragdo. Uma afirma que Os Flintstones e
Jetsons tenham existido ao mesmo tempo.

- Andrew Kolb.

Fonte: http://kolbisneat.com/conspiracies.htm

Fonte: http://kolbisneat.com/conspiracies.htm
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Figura 26 - Tela do desenho animado. Jetsons meet Fintstones. 1987

http://animatedviews.com/2011/the-jetsons-meet-the-flintstones/

Os movimentos que ora se apresentam parecem dizer que precisamos
aprender de novo o valor do toque humano. Coisas simples, como abracgar, apertar a
mao, o0 0sculo sincero na face ruborizada da moc¢a e dos mogos. Andar ao lado apenas
por andar. Momentos que a tecnologia do apressado nos furtou, e de algum modo néo
conseguimos resgatar. Na década de 1960, Harry Pross'® propds uma abordagem na
area da comunicacgao: “Toda comunicagao comega no corpo € nele termina”.

O resgate desse contato € necessidade vital para a continuidade das relacdes
humanas. Por ora, em termos de contato humano existe a desconfianca de que tudo,

para todos, € uma suspeita ou pelo menos uma interpretagcdo desconfiada.
Novamente os movimentos Slow contribuem para esse resgate. Tomo a liberdade a

9 Nasceu na Alemanha em 1923; jornalista e professor de teoria da midia, contribuiu para o
desenvolvimento e fortalecimento epistemolégico no campo da Comunica¢édo Social. Autor da Teoria
da Midia que vai além das tradicionais Teorias da Comunicacao.
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partir desse pensamento de parodiar e criar um movimento, o Slow Touch. Parece ser

a melhor alternativa para a reaproximacao do convivio.

4.3. O perder tempo nao significa ser vazio

Da Revolucdo Industrial aos dias de hoje, a sociedade se projetou nas
maquinas. Isto quer dizer que nos tornamos copias por nos encantarmos com sua
rapidez e com o seu desempenho; tivemos nelas um projeto de vida, e assim
prosseguiremos com 0s aparatos tecnoldgicos, nos servindo da melhor forma possivel
e no mesmo instante sendo impossivel ter o tempo livre e silencioso. A maquina
parece ser aquilo que o homem n&o conseguiu alcangar nos moldes tradicionais.

A humanidade esta em processo de mutacdo na forma de falar, agir e
trabalhar. S6 ha a consciéncia dessa afirmacao se se olhar para tras e ver o quanto
avangcamos em uma area e regredimos em outra. Somos constantemente
influenciados pelas mudancas de época, por esse motivo hdo devemos temer 0 novo.
Os movimentos Slow mais uma vez mostram que o tempo “ocioso” ndo € o tempo do
fazer “nada” no sentido lato da palavra.

E estar acompanhando as situa¢cdes sem mudar o habito, e preservar atitudes
e comportamentos. Toda mudanca gera desconforto. Pensar em ter os pés no chéo
da a falsa sensacao de seguranca e nos limita a pensar o diferente. Fica estagnado
no “estruturado”, com as certezas firmadas, o “estar” morto. Ao contrario dos
“speeders”, para os adeptos do movimento, a vida nao pode ser uma repeticao ora
mecanica, ora eletrificada. Tanto movimento e tanta agitacdo sem parar para respirar,
olhar ao invés de ver, falar ao invés de conversar, estar ausente quando se exige a
presenca. As situacfes ndo podem ser interminaveis. O instante muitas vezes se
prolonga no tempo.

Essa proposta do 6cio sem ser estagnado assusta, pois a humanidade é
reticente ao vazio. O vazio assusta e a0 mesmo tempo fascina.

Muitas vezes pensamos em estar numa praia descansando e logo depois
vem o0 sentimento de vazio, do nada fazer; outras pessoas se assustam quando
falamos que temos 40 dias de folga. E um espanto! Sempre estamos fazendo alguma
coisa. A contemplacdo é uma atividade do ser humano. E quando temos consciéncia

gue podemos contemplar ser perder tempo, ai sim estamos vivendo.



93

O trabalho em articular ociosidade com atividade ndo tem cronologia. E um
exercicio diario, mas para algumas pessoas “perder tempo” & impossivel. O 6cio ndo
tem nada a ver com a vida tediosa. Mesmo porque o tédio esta ligado a sensacao de
desgosto, ou vazio, sem causas objetivas claras. O deleite do 6cio € aprofundar no
mundo, a imers&o do ser para outro ser. E observar sem interferir nas pessoas e em
seus relacionamentos. E totalmente antagénico das interagdes Fast. O 6cio e o vazio
estdo em toda parte como um “local” real, estdo totalmente inseridos no contexto da
vida. A pergunta que muitas vezes nos fazem: o que é a vida? A resposta mais uma
vez ndo existe. Acredita-se que é uma sequéncia de experiéncias mal ou bem vividas.
Mal vividas por aqueles que acharam que perder tempo os atrasaria; os que bem
viveram porque acreditaram que acumular tempo os levou a uma vida mais regrada e
pausada. Aproveitaram do 6cio para contemplar e aprender por essas vias.

E possivel afirmar que o grande mal-estar da civilizacdo € acreditar que por
meio dos aparatos, o tempo serd solucionado e a emancipacdo consolidada. E
acreditar no tempo sem existéncia material e adaptar a vida, e acreditar que € uma
verdade absoluta; na realidade, a Unica coisa realmente valorada humana e
naturalmente, que ndo nos mata de forma alguma, é o tempo. O tempo concreto.

Se nos foi dada a capacidade de dormir, relaxar e sonhar para encontrar
solucdes para nossos dilemas, por que correr, correr, correr? As pessoas que tém a
ansiedade de terminar logo veem no vazio a angustia. E quando se chega ao ponto
final dos afazeres, essa mesma angustia surge em sua melhor forma, o nada. E o
nada assusta.

Sera que por esse motivo a velocidade se apoderou do lento para o sofrimento
em relacdo ao Ocio ndo ser tdo insano? A proposta apresentada nos movimentos
atuais de desaceleracdo necessita de uma reaproximagdo com o0s vetores da
velocidade como agregadores e nao como luta entre o bem e o mal. Todos sofremos
as consequéncias, sejam elas pelo vetor da velocidade ou pela lentidao. Ciro (2005)
define que o corpo, ndo sendo maquina, reage conforme as consequéncias de carga
que nele colocamos: “Nés envenenamos NnOsso proprio Corpo com os Vicios de nossa
mente. O processo se da em cadeia” (MARCONDES FILHO, 2005, p. 81).

Mais uma vez afirmo que perder tempo ou ir além dele mesmo € o0 mesmo
que dizer: va l4, perca tempo. O tempo perdido em causa nobre é valor agregado a
existéncia. Respeitar o tempo como tal é respeitar a temporalidade como nos € dada.

Perder tempo ndo é o mesmo que matar o tempo. Todos 0s aparatos tecnoldgicos e



94

principalmente a televisado vieram para matar o tempo, ou seja, NAo 0S usamos para
nada e com certeza nao agregardo em nada ao nosso conhecimento. Em
contrapartida, ao andar pelas ruas apenas por andar estamos perdendo tempo para
ganha-lo em qualidade. Respirar ar puro, caminhar, conversar com as pessoas. E
essa a proposta dos “Slow”. Perder tempo!

A afirmacdo acima é bem aceita pelas pessoas, e acrescentara o
favorecimento de uma reorganizacao geral em sua vida. Demorara mais? Sim. Mas a
qualidade é visivel. O contrario dessa afirmacdo também é verdadeiro. Quando
pedimos uma pizza por telefone. Se ha demora porgue passou do tempo estipulado
de entrega, ligamos reclamando o pedido. E quando chega, apreciar o momento ja
nao existe mais, porque o estresse gerado pela espera quebrou todo o encanto. E
isso existe em quase tudo: o exemplo da pizza é uma gota em um oceano encharcado
pela velocidade.

O advento da desaceleragdo buscou na “correria” seu maior aliado para
mostrar que todo o estresse gerado pela velocidade ou por falta dele nos
“engarrafamentos” da vida funciona como uma bomba prestes a explodir.

Para a logica da dromocracia € certo, mas em situagdo oposta, parar €
pensar, relaxar, procurar alternativas. Sendo, as pessoas ndo procurariam os edificios
onde se reuniam os fiéis para exercer o ato de rezar, pois la havia o siléncio. Hoje é
motivo de castigo parar para orar. Os momentos da vida que passamos perdendo
tempo foram momentos de reflexdo. Se apenas uma centelha do que propdéem os
movimentos fosse realmente aplicada apesar de toda a rigidez em se propor cidades,
seria de suma importancia. Mas temos a necessidade de ter tudo ao mesmo tempo e
sem parar os reldgios. Quando deixamos de fazer algo em um volume consideravel,

nos parece que foi algo tirado. Temos tudo e ao mesmo tempo, nada.



95

4.4. Paradigma com nuances de verdade

Os grupos humanos sao capazes de recolocar e de vivenciar 0s
acontecimentos na dimens&o do tempo, na exata medida em que, por um
lado, dentro de sua vida social colocam-se problemas que requerem uma
determinacdo social, e por outro, sua organizacdo social e seus
conhecimentos Ihes permitem utilizar uma série evolutiva como quadro de
referéncia e padréo de medida para outra (ELIAS, 1984, p. 41).

Durante os estudos referentes a dromologia e a dromocracia tomei
conhecimento dos movimentos Slow. A principio foi impactante, pois como estudar a
velocidade e procurar entender sua episteme?°, que ja é uma ardua tarefa, e ter ja por
algum tempo pessoas falando de desaceleracéo? Pois bem, faco aqui uma reflexao
acerca de um desses dois paradigmas.

Se os Movimentos Slow tém como caracteristica principal a reducédo de
velocidade em nossas atividades diérias, como sua divulgacéo é feita pelo meio mais
dromociberapto?! que é a internet? Deve haver alguma explicacdo por tras disso. A
resposta para esse quesito pode até ser simples mas ha a necessidade de uma

reflexdo aprofundada.

Nao cabe aqui desconstruir, apenas pontuar que por mais desprendido que seja
a nova proposta, ela também esta voltada ao vetor do capital. Como divulgar, propagar
e ter retorno sem o auxilio de ferramentas que deem a velocidade suficiente de
propagacédo, usando os meios eletrdnicos? Numa sociedade em que tudo e todos sdo
dependentes e interdependentes ndo ha como “aparecer” sem usar os recursos da

velocidade.
No site do Citta Slow, as informa¢fes de novidades sdo imediatamente

divulgadas. E um conceito, no minimo, estranho. Queremos desaceleracdo, mas a
divulgacdo tem que ser pulverizada pelo mundo. No Iéxico, “pulverizador” significa

borrifar algo com minudsculas goticulas de qualquer liquido, usando um pulverizador.

20 Na filosofia grega, especialmente no platonismo, o conhecimento verdadeiro, de natureza
cientifica, em oposi¢éo a opinido infundada ou irrefletida e no pensamento de Foucault (1926-1984), o
paradigma geral segundo o qual se estruturam, em determinada época, os mltiplos saberes cientificos,
que por esta razdo compartiiham, a despeito de suas especificidades e diferentes objetos,
determinadas formas ou caracteristicas gerais.

21 Apenas uma juncado das palavras dromo, ciber e aptiddo, j4 conotadas e mostradas na presente
dissertacdo. Nao ha a necessidade de registro e nem é um neologismo. Apenas para ilustrar o quao
rapido as formas institucionais estao.
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Ora, podemos entender que o liquido € a proposta em si e o pulverizador sédo todas
as midias da cibercultura. No méaximo, posso entender que ndo importa o que se
desenvolva ou o que se distribua, pois quando os objetos caem nas garras da internet,

tudo vira valor agregado.

Figura 27 - Print da tela do site Citta Slow. 2013
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Fonte: http://www.cittaslow.org

Os movimentos precisam ser difundidos. As pessoas precisam ficar sabendo,
assinam newsletters e compram souvenires para divulgar. A rapidez com que iSso se
propaga ndo condiz com a proposta desaceleradora do Citta Slow. Na capa de seu
site tem tudo de imediato para que a pessoa néo perca tempo em ficar procurando.
Incrivel, nao? “Perder tempo” é colocado em aspas para mostrar que o0 que se prega
muitas vezes nado € o que se vende. Nao ha como separar o social do capital.

Pode-se verificar em seus partners; todas essas associacfes tém o carater
voltado ao lucro e de preferéncia, rapido. E o devir pela rapidez reflete a passagem
pela velocidade e a obsolescéncia. Aplica-se a l6gica do excesso, o capital virtual em
que tudo virou mercadoria. Essa desconstrucdo € essencial porque ndo ha como
desvincular, infelizmente, o aparato do proposto. Seu uso ndo tem mais como mais

evitar.
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Deve-se caminhar lado a lado para que as duas partes nédo sofram. Ou melhor

uma s0. A outra é mais do que fato.

Bauman (2010) comenta sobre a imprevisibilidade.

Como o mundo em que vivemos é um sistema de complexidade além da
imaginac¢éao, seu futuro € um grande desconhecido, e ird continuar fatalmente
assim, o que quer que a gente faca (BAUMAN 2010, p. 132).

E nos movimentos que advém de tantas outras propostas indicadas nesse
capitulo, inclino-me a afirmar que vivemos numa grade de incertezas. As verdades
podem aparecer de cada um, e cada uma delas tem a certeza de contribuir com uma
sociedade mais enriquecida e apta a enfrentar os mais diversos momentos da vida.
Como disse Séneca: “Apressa-te a viver bem e pensa que cada dia €, por si sO, uma
vida”.

Tudo que foi visto e revisto até agora, € um processo evolutivo para o bem
comum ou apenas de alguns pouco detentores do capital ou a reproducéo do social
por meio de mercadorias nela posta e que todos, do mundo do capital séo
profundamente responsaveis? As regras impostas pelos mesmos, garante uma
dindmica revolucionaria afim de garantir que a sociedade responda aos seus anseios.

Pelo modo como esses mecanismos do capitalismo criam os sulcos de sua
superficie dentro da historia, acaba por ser previsivel seu futuro, a especulacao.

Segundo Bourdieu:

Como o habitus € uma capacidade infinita de engendrar produtos —
pensamentos, percepcdes, expressdes, acdes — cujo limites sdo fixados
pelas condicdes histéricas e socialmente situadas de sua produgéo, liberdade
condicionante e condicional que ele garante esta tao distante de uma criacéo
de novidade imprevisivel que o estd de uma reproducdo mecénica simples
dos condicionamentos iniciais (BOURDIEU, 1977 apud HARVEY, David, p.

202).
Com essa afirmacéo podemos dizer com certa seguranca que ndo importam
0S movimentos que virdo, com certeza eles de algum modo se engendrardo para o
capital. Os just-in-time, os fasts e os movimentos desacelerados que ora se celebram
mundialmente, de uma forma ou de outra convergem para uma forte corrente que ja
impera ha séculos. Desse ponto de vista, podemos aceitar que a ficcdo de uma
sociedade onde o valor de uma vida mais tranquila e sem a pressa do que a sociedade

dromoldgica prega € no minimo uma colagem fragmentada do pensamento social.
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Figura 28 - Print da tela do site Citta Slow. 2013
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Fonte: http://www.cittaslow.org

Todos os novos modelos que se apresentam para uma sociedade mais justa
e mais democratica tém no seu cerne uma ideologia aplicada ao seu interesse, mas
as mudancas politicas e culturais ndo permitem que avancem sem que haja o
interesse por parte de outros. A quebra do vinculo é inevitavel, pois como conseguir
articular subjetivo com objetivo? O ideal de uma sociedade nem sempre € 0 que se
firma no final. Segundo Marx (1967), “...erigimos na estrutura da imaginagao antes de
erigirmos na realidade”.

Para finalizar e deixar um ponto de reflexdo acerca dos Movimentos Slow, cito
uma passagem do pensamento de Karl Marx:” [...] onde o trabalho € comunal as
relacfes entre homens em sua producao social ndo se manifestam como valores de
coisas”?. Isto quer dizer que enquanto for benéfico a unido entre o tempo e as
pessoas tudo correrd em harmonia. Adorno (1999) comenta que o conceito de técnica

nao pode ser imaginado totalmente:

22 Colecdo lluminados da Humanidade — A vida e o pensamento de Karl Marx - Morgana Gomes.
Editora Minuano Cultural (s/d p. 77).
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Possui origem histérica e pode desaparecer. Ao visarem a producdo em série
e a homogeneizacao, as técnicas de reproducéo sacrificam a distin¢éo entre
o carater da prépria obra de arte e do sistema social. Por conseguinte, se a
técnica passa a exercer imenso poder sobre a sociedade, tal ocorre, [...],
gracas, em grande parte, ao fato de que as circunstancias que favorecem tal
poder sé@o arquitetadas pelo poder dos economicamente mais fortes sobre a
propria sociedade (ADORNO, 1999, p. 7).

A partir do momento em que as trocas, simbdlicas ou ndo, e me parece sao
fisicas, ficarem a desejar em detrimento dos interesses das partes envolvidas, o
castelo tende a desmoronar tal qual como construido. Alicerce por alicerce € melhor
ficar com as teorias jA amalgamadas na sociedade apesar de uns poucos
sobressairem sobre outros. E a l6gica do capital que nem sempre entendida ou
compreendida. Num ocidente partindo da Europa, como pode se pensar em técnica
de desaceleracdo se o berco do periodo industrial nasceu de suas entranhas e retro
alimentou-se por muito tempo e ainda o faz com maior precisdo? Viver melhor ndo
significa abdicar das coisas ligeiras, mas saber que o equilibrio estd no meio. O
suporte é necessario, mas nao pode ser substituido ou excluido.

No momento nao ha ter certeza de que esses movimentos vingardo em uma
sociedade mais justa e sem a pressa de que havera em seu encalco os fantasmas do
capitalismo. Se o capital € um processo e ndo um bem qualquer, automaticamente se
reproduz na sociedade como mercadoria em que todas as pessoas estdo de uma
forma ou de outra envolvidas. Dentro do escopo do projeto Slow o mesmo podera se
repetir. Seu formato ndo € tangivel, e dessa maneira engana pois se recria na forma
de desejos, necessidades doravante reformatadas. O processo de transformar os
desejos em prol do ser humano faz os espacos serem alterados e a0 mesmo tempo
acelerar seu ritmo de vida. Se assim se apresentar, 0 surgimento de um super
acumulo sera inevitavel. Ao que parece teremos a forma de “Ouroboros?®” da

sociedade. E se ela, a sociedade, tende sempre a construir sua propria historia, em

23 A serpente ou em alguns casos o dragdo que devora a propria cauda é um simbolo com mais de
3 mil anos, e que regularmente retorna & nossa consciéncia coletiva pelas mais diversas formas. O
Ouroboros aparece pela primeira vez no Antigo Egito, onde representa o retorno de Ra (encarnado no
Sol). Ao ponto de partida, depois de cruzar o céu e o submundo. Viaja para a Grécia onde recebe o
nome pelo qual atualmente é conhecido, e que significa aquele que devora a propria cauda, um simbolo
da morte e do renascimento. E normalmente visto como simbolo do infinito, do eterno retorno, da
descida do espirito ao mundo fisico e 0 seu regresso ao mundo espiritual. Esta relacionado com o
tempo, representa o eterno e o ciclo das eras. Pode ser também visto como simbolo de unidade e
interdependéncia.
Fonte: http://mitos.cultodavida.com/view/ouroboros---a-serpente-que-devora-a-cauda.html
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Muitos casos sem se preocupar com seus valores e tradicdes, os Movimentos Slow
nao fugirdo a regra, mas em contra partida ndo deixam de lado o acumulo de capital
oferecido pelas propagandas, produtos e tecnologias comunicacionais aplicadas a sua

sobrevivéncia.

Figura 29 — llustracdo da forma de Ouroboros

Fonte: Acervo do autor
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Os conceitos dromologicos firmados acerca da velocidade nos séo
apresentados como um caminho para o bem-estar comum. Sempre que temos como
suporte os vetores que levam ao encontro do capital empregado para o acumulo, €
certo que funcionara.

Em contra partida, fica a dependéncia dos que a usam como solucdo dos
problemas. Por muito tempo se pensou que com a Revolucdo Industrial, todas as
partes envolvidas, empresarios e empregados, teriam seu quinhdo acaso
produzissem mais e comercializassem mais. Somente uma parcela avangou, a quem
detém o poder da valoracédo do dinheiro. E como a moeda de troca é sempre mais
forte, a forca em ter tudo acelerado é inevitavel. A dromocracia segue pelo mesmo
caminho: saber que a solugéo esta na velocidade e no dominio de tudo.

A comunicacéo caminhou pelo mesmo viés dromolégico, em ter como suporte
as palavras de ordem dentro das chamadas publicitarias. A redencao estaria em
comunicar rapidamente, ter as respostas mais rapidas e as decisfes imediatas, ao
contrario de épocas passadas, quando o importante era mostrar as qualidades do que
se vendia. Se a midia detém o poder de passar ideias porque ndo o de escravizar.
Pode-se colocar aqui também, o porque nao tornar funcionéario de seu aparato?

Da corrida dromologica, ficou a heranca da sedacéo pois se tudo estd ao
alcance das méaos e conectados pelo apertar de botdes, ndo ha a necessidade de
esforco. A sociedade aceitou essa condicdo. Cabe a mesma desenvolver a
capacidade de superar sua servidao.

Correntes contra hegemonicas a esse vetor da aceleracdo propdem um
caminho mais lento e saudavel e vé que a cadéncia lenta e concisa chegara ao mesmo
lugar. Trocar a vida dos moldes da dromoaptidéao para a lentiddo € uma das propostas
do Movimento Slow. Fundamentada mas nao concretizada, os adeptos desse modelo
percebem que a utopia é boa. Mas sera boa o bastante a ponto de negar o acumulo
por vias rapidas? Como vencer as barreiras do capital ja instaurado, se essa mesma
corrente se vale dos avancos dromologicos e tecnoldgicos para poder espalhar sua
comunicacao?

Parece ser um ensaio ao retorno da comunicagdo de contato. Mas ao que

parece algo esta fora de lugar nesse contexto. Percebem que a lentiddo esta presente,
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mas para poder difundi-la € necessario rapidez dentro dos modelos da comunicacao
na civilizagdo cibercultural e o modus operandi € o mesmo dos dromoaptos.
Percebemos que com o advento da dromocracia esse paradigma nao pode ser
transposto. A transposicao seria uma catastrofe de alto grau e imensas as perdas.

A proposta deste trabalho foi mostrar como, ao longo dos anos esse vetor foi
adaptado para determinado setor e de que modo a sociedade se viu engendrada em
sua prépria armadilha que se modifica para ser aceita por todos.

Por ora, fica aberto o questionamento acerca das propostas, e como todo
trabalho epistemologico e de cunho exploratério, as conclusées nunca serdo
suficientes o bastante para esgotar a procura. O longo trabalho de pesquisa
procurando compreender como a sociedade se comporta com os adventos
cibernéticos, a cada momento muda seu vetor. A procura por respostas certamente
nunca virdo mas o que se pode deixar como legado é um ponto de continuidade para
entender porque a téo sonhada liberdade dentro da cibercultura é permeada de teorias
muitas vezes, controversa.

Concluo que devemos procurar 0S meios para que as teorias caminhem juntas
ou pelo menos se amparem. A tecnologia ndo é infinita, ela tem prazo curto. A

humanidade também tem seu tempo de vida.



103

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ADORNO, T. Adorno: Textos escolhidos. Sao Paulo: Editora Nova Cultural, 1999.

ABAD, German Llorca. Las dictaduras de Velocidad: Politica, guerra y

propaganda en la obra de Paul Virilio. Madrid: Editorial Biblioteca Nueva, 2010.

AUGE, M. O néao-lugares. Traducéo: Maria Lucia Pereira. Campinas, SP: Papirus,
1994,

AGOSTINHO, Santo. Confissdes. IN-CM, Lisboa, 2001.

BAITELLO JR., N. O pensamento sentado. S&do Leopoldo: Editora Unisinos, 2012.

BAUDRILLARD, J. Simulacros e simulag&o. S&o Paulo: Relogio D"Agua, 1981.

. L autre par lui-méme. Paris, Galile€,1987.

BAUMAN, Zygmunt. Tempos Liquidos. Traducgao: Carlos Alberto Medeiros. Rio de
Janeiro: Zahar, 2007.

BRETON, P. A utopia da comunicacdao. Lisboa: Instituto Piaget, 1990.

CASTORIADIS, C. La Institucion Imaginaria de la Sociedad. Tusquets Editores, S.
A., Barcelona, 1975.

DEBORD, G. A sociedade do espetaculo. Traducéo: Estela dos Santos Abreu. Rio

de Janeiro: Contraponto, 1997.

DURKHEIM, E. Emile Durkheim. Org. José Albertini Rodrigues - 9° Ed. S&o Paulo:
Atica, 1999.

ELIAS, N. Sobre o tempo. Sao Paulo: Zahar Editores, 1984.



104

FELINTO, E. A religido das Maquinas. Porto Alegre: Sulina, 2005.

GOMES, M. A vida e o pensamento de Karl Marx. Rio de Janeiro: 4D Editora, s/d.

HARVEY, D. Condi¢cdo P6s-Moderna. Sdo Paulo: Loyola, 162. Ed. 2007.

HOHLFELDT, L., MARTINO, L.C., FRANCA, V.V. (Org.) Teorias da comunicacéao:

conceitos, escolas, e tendéncias. 11* Edi¢do. Petropolis: Vozes, 2011.

MARCONDES FILHO, C. (Org.) Dicionario da Comunicagao. Sao Paulo: Paulus,
20009.

. Percatempo: é no lento que a vida acontece. S&o Paulo: Paulus, 2005.

MATTELART, A. Historia da sociedade da informacédo. 22 Edicdo. Traducéo:

Nicolas Nyimi Campanario. Sdo Paulo: Sdo Paulo, 2006.

MATTELART, M. e A. O carnaval das imagens. A ficgcdo na tv — 12 Edicdo. Sao

Paulo: Brasiliense, 1989.

PASCAL, B. Pensamentos. Versdo e-book, 2002.

TRIVINHO, E. A dromocracia cibercultural. Sdo Paulo: Paulus, 2007.

TOURAINE, A. Um novo paradigma: para compreender o mundo de hoje. Rio de

Janeiro: Petropolis: Rio Janeiro 2006.

SILVA, Mauricio Ribeiro. Na 6rbita do imaginario: comunicacao, espacos e 0S
espacos da vida. Sdo José do Rio Preto: Bluecom Comunicacao, 2012.

RUDIGER, F. Elementos para a Critica da Cibercultura. Sdo Paulo: Hacker
Editores, 2002.



105

. As teorias da cibercultura: perspectivas, questdes e autores. Porto
Alegre: Sulinas, 2011.

VIRILIO, P. Velocidade e Politica. Traducdo: Celso Mauro Paciornik. Sdo Paulo:
Estacao Liberdade, 1996.

WIENER, N. Cibernética e Sociedade — O Uso Humano de Seres Humanos. 52.
Ed. Sao Paulo: Cultrix, 1978.



